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PROJETO E ESTRUTURA CURRICULAR

|. CONSIDERACOES INICIAIS

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo (BCC) da
Universidade Federal do ABC objetiva formar profissionais com carater
interdisciplinar, que possuam uma sOlida formacdo tedrica aliada a pratica,
permitindo-os promover o conhecimento cientifico e tecnolégico da Computacao.
A formacdo interdisciplinar vem diretamente de encontro ao modelo pedagdgico
da UFABC, que ainda sugere uma preparacdo calcada em conceitos basicos e
uma forte postura cientifica.

Os egressos do curso deverdo atender a demanda regional e nacional por
profissionais de Computagdo, com uma postura critica e ética com relagédo a seu
papel na sociedade.

De forma geral, os cursos da area de Computacgéo e Informatica podem ser
divididos em quatro grandes categorias, ndo equivalentes entre si:

= Cursos que tém predominantemente a Computacdo como atividade fim:
Bacharelado em Ciéncia da Computacéo e Engenharia de Computacéo;

= Cursos que tém predominantemente a Computacdo como atividade meio:
Bacharelado em Sistemas de Informacéo;

= Cursos de Licenciatura em Computacéo;

= Cursos de Tecnologia e Sequenciais.

Sendo um Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, o curso da UFABC
sera focado na Computacdo como atividade fim. Sua estrutura curricular foi
embasada em diversos documentos de referéncia, como o curriculo proposto
pelas associacbes ACM (The Association for Computing Machinery), AIS (The
Association for Information Systems) e IEEE-CS (The IEEE Computer Society), o
curriculo formulado pela Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) e ainda por
legislacdo do Ministério da Educacéao (MEC).

De acordo com as diretrizes do MEC, os curriculos dos cursos da area de
Computacédo e Informatica podem ser compostos por quatro grandes areas de
formacao:

» Formacao bésica;

» Formacao tecnoldgica;

» Formacao complementar;
*» Formacao humanistica.

A formacéo basica compreende os principios da Ciéncia da Computacéo,
além da Matematica necesséaria para defini-los formalmente, a Fisica e
Eletricidade necessarias para permitr o entendimento e o projeto de
computadores vidveis e a formacdo pedagdgica, que introduz os conhecimentos
basicos da construcdo do conhecimento.



A formacédo tecnologica, também chamada de aplicada ou profissional,
aplica os conhecimentos basicos adquiridos no desenvolvimento tecnoldgico da
Computacao. Os objetivos s&o criar instrumentos (ferramentas) de interesse da
sociedade ou robustecer tecnologicamente os sistemas de computacdo, para
permitir a construcdo de ferramentas antes inviaveis ou ineficientes. Entre temas
de disciplinas de formacdo tecnoldgica, pode-se citar: Sistemas Operacionais,
Redes de Computadores, Banco de Dados, Sistemas Multimidia, Interface
Humano-Maquina, Realidade Virtual, Inteligéncia Artificial, Computacdo Grafica e
Processamento de Imagens.

A formacdo complementar permite uma interacdo dos egressos dos cursos
com outras profissdes, tendo como objetivo dotar o aluno do conhecimento
necessario para resolver problemas de outras areas. Para que possa interagir
com profissionais de outras &reas na busca de solugbes computacionais
complexas para seus problemas, o profissional de Computacdo deve conhecer de
forma geral e abrangente essas areas. Como exemplos de &reas de formacéo
complementar tém-se: Musica, Educacdo, Economia, Administracdo, Biologia,
entre outras.

A formacdo humanistica da ao egresso uma dimensao social e humana, por
meio do tratamento de temas como o0 empreendedorismo, a ética em
computacéo, a sociologia e a filosofia.

Aliado ao Bacharelado em Ciéncia e Tecnologia (BC&T) da UFABC, a
estrutura curricular do Bacharelado em Ciéncia da Computacéo (BCC) abrange as
quatro areas de formacao anteriormente descritas. Embora ainda esteja sujeito a
alteracdes e ajustes, definiu-se um conjunto de disciplinas, com recomendacdes
de sequéncia de execucdo, que sao apresentadas neste documento. S&o
apresentadas também informacdes sobre os objetivos do BCC da UFABC, o perfil
profissional do egresso e as competéncias e habilidades exigidas durante o curso.

II. OBJETIVOS

Além da formacdo de profissionais com solido conhecimento cientifico e
tecnoldgico na area de Computacéo, alguns dos objetivos especificos do curso de
BCC da UFABC sao:
= Incentivar o perfil pesquisador do estudante, visando promover o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da Ciéncia da Computacéo;
= Preparar o estudante para atuar profissionalmente em organiza¢cées, com
espirito empreendedor e com responsabilidade social,
= Proporcionar atividades académicas que estimulem a interdisciplinaridade,
bem como a aplicagéo e renovacédo dos conhecimentos e habilidades de
forma independente e inovadora, nos diversos contextos da atuacao
profissional;
= Formar estudantes que possam estar em sintonia com a nova realidade e
necessidade do aprendizado continuo e autbnomo, exigido pela sociedade
do conhecimento e organizagdes dos dias atuais;
= Promover no estudante uma postura ética e socialmente comprometida de
seu papel e de sua contribuicdo no avanco cientifico, tecnolégico e social
do Pais.
Com base nesses objetivos, pode-se definir que o bacharel em Ciéncia da
Computacdo da UFABC devera conhecer os fundamentos de sua ciéncia, suas
raizes histéricas e suas interligagdes com outras ciéncias.



lll. PERFIL DO EGRESSO

O egresso no BCC deve estar preparado para atuar no mercado de trabalho,
propondo solu¢des adequadas para situacdes ja conhecidas, bem como atuar de
maneira inovadora em contextos e problemas ainda ndo explorados. Sendo
assim, este profissional pode continuar suas atividades na pesquisa, promovendo
o desenvolvimento cientifico, ou aplicando o0s conhecimentos cientificos,
promovendo o desenvolvimento tecnoldgico.
O egresso devera, ainda, ter a autonomia intelectual para desenvolver-se
em um processo constante de educacéo continuada.
O bacharel em Ciéncia da Computacdo da UFABC podera atuar nas
seguintes areas:
= Organizacg@es publicas, privadas e do terceiro setor;
=  Empreendedorismo;
= Atividades de pesquisa;
» Consultoria.

IV. COMPETENCIAS E HABILIDADES

Do egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao espera-se uma
predisposicao e aptidées para a area, assim como competéncias relacionadas as
atividades profissionais. Entende-se o termo competéncia como a capacidade de
exercer aptiddes, obtidas principalmente através dos conhecimentos e praticas
adquiridos no decorrer do curso.

A seguir as competéncias a serem adquiridas pelos egressos sao
apresentadas, com suas respectivas habilidades.

1) Forte embasamento conceitual nas areas de forma¢ &o basica, e na
formacg&o de uma visdo holistica da area de Computag &0

Pretende-se com esta competéncia desenvolver o raciocinio l6gico e abstrato do
estudante, tendo como arcabouco a area de formacdo bésica e suas matérias:
Ciéncia da Computacdo, Matematica e Fisica. As habilidades a serem
desenvolvidas nos alunos sao:

= Visdo sistémica e integrada da area de Computacao;
= Forte conhecimento dos aspectos cientificos e tecnoldgicos relacionados a
area de Computagéo.

2) Dominio do processo de projeto e implementacdo d e sistemas
computacionais, envolvendo tanto  software quanto hardware

O cientista de Computacdo tem como uma das principais atividades projetar
sistemas computacionais em seu aspecto mais amplo, o que envolve elementos
de hardware e de software. A ele cabe analisar a aplicacdo a que se destina o
sistema computacional, escolhendo as configuracdes, estruturas e funcdes mais
adequadas para a aplicagcdo em questdo. A seguir sdo descritas as habilidades
relacionadas nesse grupo:



» Habilidade de iniciar, projetar, desenvolver, implementar, validar, gerenciar
e avaliar projetos de software;

= Projetar e desenvolver sistemas que integrem hardware e software;

» Pesquisar e viabilizar solucdes de software para varias areas de
conhecimento e aplicacao;

» Conhecimento de aspectos relacionados a evolucdo da éarea de
Computacéao, de forma a poder compreender a situacao presente e projetar
a evolugao futura.

3) Aplicacdo dos conhecimentos especificos de diver sas areas da
Computacéao

Dentro deste dominio pretende-se aprimorar os conhecimentos e habilidades dos
estudantes nas seguintes areas:

= Sistemas Operacionais

» Redes e Computacgéo Distribuida

= Compiladores

» Banco de Dados

= Engenharia de Software

= Sistemas Multimidia, Interface Humano-Maquina, Realidade Virtual
= Inteligéncia Atrtificial

« Computacdo Gréfica e Processamento de Imagens

O estudante deve considerar que as atuais tecnologias, métodos e
ferramentas para cada uma destas areas sdo uma instancia momentanea das
tecnologias da Computacéo, passiveis de renovacao e evolugao.

4) Atuacao em empresas e como empreendedores

Esta competéncia envolve planejar, ordenar atividades e metas, tomar decisbes
identificando e dimensionando riscos. A tomada de deciséo deve analisar e definir
0 uso apropriado, a eficacia e o custo-efetividade de recursos humanos,
equipamentos, de materiais, de procedimentos e de praticas. As habilidades a
serem desenvolvidas sdo as seguintes:

= Utilizar o conhecimento sobre a area de Computacéo, e sua familiarizacéao
com as tecnologias correntes, para a solugdo de problemas nas
organizacbes para 0 desenvolvimento de novos conhecimentos,
ferramentas, produtos, processos e negocios;

= Organizar, coordenar e participar de equipes multi e interdisciplinares;

= Desenvolver a capacidade empreendedora,

= Considerar aspectos de negécio no processo de gerenciamento de um
projeto.

5) Desenvolvimento de atividades de pesquisa

Esta competéncia esta relacionada ao desenvolvimento de pesquisa cientifica e
tecnologica, que permita ao aluno ingressar em cursos de pos-graduacgdo, ou



realizar estas pesquisas na industria ou em organizacdes especializadas. Pela
caracteristica da rapida evolucdo da Computacdo, o futuro profissional tem que
estar em um processo de continuo aprendizado. As habilidades a serem
desenvolvidas séo as seguintes:

= Aprofundamento do conhecimento em area (ou areas) especifica(s) da
Computacgéao, visando possibilitar uma contribuicdo para o desenvolvimento
da area;

= Ser capaz de identificar e especificar problemas para investigacdo, bem
como planejar procedimentos adequados para testar suas hipoteses;

= Conhecer e aplicar o método cientifico de producdo e difusdo do
conhecimento na sociedade.

6) Formacdo integral do estudante

Com a rapida e constante evolucdo na area da Computacdo, o curso de BCC da
UFABC deve preparar egressos para o processo de educacédo continuada, que os
permitird avancar além das tecnologias atuais, vencendo desta forma os desafios
do futuro. Os egressos do curso devem apresentar um bom nivel de
comunicacdo, tanto oral quanto escrita, em uma variedade de contextos.
Também, o egresso deve ser capaz de liderar e ser liderado com espirito de
equipe, resolvendo situagcbes com flexibilidade e adaptabilidade diante de
problemas e desafios. A visdo da importancia em pautar seu trabalho pela ética
profissional e pelo respeito humano deve ser uma caracteristica marcante do
futuro profissional. A seguir sdo descritas as habilidades relacionadas a esta
competéncia:

= Desenvolver aprendizagem continua e autbnoma,;

= Apresentar um bom nivel de comunicacéo oral e escrita;

= Trabalho em grupo e com equipes inter e multidisciplinares;

= Dominio de regras basicas que regem a ética profissional da area de
Computacéo, bem como a ética social;

= Compreender a atuacdo profissional como uma forma de intervencdo do
individuo na sociedade, devendo esta intervencao refletir uma atitude
critica, de respeito aos individuos, a legislacéo, a ética, ao meio ambiente,
tendo em vista contribuir para a construgéo da sociedade presente e futura.

V. ESTRUTURA CURRICULAR DO BCC

Ao ingressar na UFABC o0 aluno € matriculado no curso de Bacharelado em
Ciéncia e Tecnologia (BC&T). No inicio do quinto trimestre do BC&T é
recomendado, ao aluno que deseja se formar um Bacharel em Ciéncia da

Computacéo, comecar a cursar disciplinas diretamente relacionadas ao BCC.

V.1 Estrutura Geral

A proposta do BCC é de um curso de duracdo de quatro (04) anos e em regime
integral, propiciando uma formacdo ampla e inserida na proposta do BC&T. Na



Tabela 1 s@o apresentadas as disciplinas do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacao da UFABC, seguindo o esquema:

. Disciplinas obrigatérias do BCC e que sao obrigatérias do BC&T: fundo
amarelo, equivalendo a 90 créditos;

. Disciplinas obrigatérias do BCC, e que sado consideradas de opcao
limitada do BC&T: fundo verde, equivalendo a 60 créditos;

. Disciplinas obrigatérias do BCC e que sao consideradas de opcao livre
do BC&T: fundo azul claro, equivalendo a 64 créditos;

. Disciplinas de opcéo limitada do BCC: fundo laranja, equivalendo a 30
créditos. Para cada uma das disciplinas optativas do BCC tem-se um
conjunto de opcdes oferecidas aos alunos (veja Secédo V.4). Destas
opc¢Oes algumas disciplinas sdo consideradas de opcéo limitada ou livre
do BC&T. Para compor os 30 créditos o aluno pode selecionar
disciplinas de 2 ou de 4 créditos;

. Disciplinas do BC&T e que sdo de opcéo livre para os alunos do BCC:
fundo branco, equivalendo a 12 créditos.

Sendo assim, o BCC tem uma carga horaria minima de 3072 horas-aula,
correspondendo a 256 créditos considerando um trimestre composto por 12
semanas.

O curriculo do curso tem um eixo central de disciplinas, obrigatério para
todos os alunos (excetuando as obrigatérias do BC&T), que padroniza a formacao
dos académicos da UFABC. Este eixo totaliza 124 créditos, que corresponde a
48,4% do curso.

Ha um conjunto de disciplinas que podem ser selecionadas pelos
estudantes, oferecendo autonomia para projetarem esta carga horaria de acordo
com seus interesses e aptiddes. Tais disciplinas sao oferecidas em dois grupos:
disciplinas de opcéao limitada e disciplinas de opcéo livre.

As disciplinas de opc¢ao limitada do BCC perfazem o total de 30 créditos
(11,7% do curso) e estdo estruturadas em grupos, sendo que cada grupo se
aprofunda em uma éarea especifica da Computacdo. As disciplinas de opc¢ao livre
objetivam a formacdo complementar do académico, permitindo a escolha das
disciplinas dentre as oferecidas nos cursos de graduacao da UFABC. Totalizam
12 créditos da grade curricular, equivalendo a 4,7% do curso. As disciplinas de
énfase, como 0 nome indica, estruturam as énfases profissionais oferecidas no
curso e estao inseridas nas disciplinas optativas. Para maiores detalhes sobre as
énfases veja a Sec¢édo V.5.

As disciplinas de opcao livre objetivam a formacdo complementar do
académico, permitindo a escolha das disciplinas dentre as oferecidas nos cursos
de graduacdo da UFABC. Essas disciplinas totalizam 12 créditos da grade
curricular, equivalendo a 4,7% do curso. E importante notar que em atencdo ao
Decreto n® 5.626 de 22 de Dezembro de 2005 a disciplina de LIBRAS, cuja
ementa € apresentada ao final desse documento, faz parte desse rol de
disciplinas.



Tabela 1: Grade Curricular do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFABC.

BC 0005

BC 0001 BC 0003 BC 0304
= Base; .| Base Experimental =i (Hlo2 - Bases Origem da Vida e Diversidade do
= Computacio-naig o Estrutura da Matéria o .
o, da Ciéncia das Ciéncias Natural Matematicas Seres Vivos
(0-2-2) (0-3-2) (3-0-4) (4-0-5) (3-0-4)
9 BC 0306
Z BC 0504 BC 0208 ~ BC 0402
g § Natureza da Fendmenos TraSrmsforn:/a}(;oes e Funcdes de um Georr?;rice)a 42;11al|’tica
14 ('J_ Informacéo Mecénicos GRS VNS Variavel
ol X Ambiente
% (3-0-4) (3-2-6) (3-0-4) (4-0-6) (3-0-6)
o BC 0406
BC 0505 BC 0205 BC 0307 Introducéo as BC 0004
g Processamento d Fendmenos Térmico Transformacgées Equacdes Bases Epistemoldgicas da Ciénc
& Informacgéo Quimicas Diferenciais Moderna
® Ordinérias
(3-2-5) (3-1-4) (3-2-6) (4-0-4) (3-0-4)
BC 0506 BC 0209 BC 0308 BC 0407
= Comunicagéo e Fenémenos Transformagdes Funcgées de BC 0602
= & e ML §O Estrutura e Dindmica Social
o Rede Eletromagnéticc Bioguimica: Vérias
Y (3-0-4) (3-2-6) (3-2-6) (4-0-4) (3-0-4)
©] BC 0405 BC 0603
z| ¢ BC 1517 £ 0207 BC 1501 BC 0103 Introdugao a Ciéncia,
£ N I nergia: Origem, | Programagéao Orientad . . A ] - .
e) £ | Circuitos Digitais C 50 6 U Obiet Fisica Quanticg Probabilidade e| Tecnologia e
% o ONVersao e £so a bjetos Estatistica Sociedade
n
>
8 (3-1-4) (2-0-4) (2-2-4) (3-0-4) (3-0-4) (3-0-4)
n
BC 1521 BC 0104 BC 1426
g Sistlt\eﬂrgaisgﬁ itaid Algoritmos e Interacbes Atdmicas ¢ Al Zgr;tzir?ear Légica Basica o ?;Ela |
CI)— 913 Estruturas de Dados Moleculares 9 P
©
(2-2-4) (2-2-4) (3-0-4) (6-0-5) (4-0-4) (2-0-2)
MC 3305
[ BC_: o Algoritmos e MC 3311 e ZEAD BC 1437 BCC
= ATIETE R Estruturas de Dadog Inteligéncia Artificial SEMEDEE Matematica Discretd Optativa Il
& Computadores I Dados
™~
o (4-0-4) (2-2-4) (3-1-4) (4-2-4) (4-0-4) (4-0-4)
Z
< BC 1518 MC 3106 BC 1432 MC 3308
8 g Sistemas Teor?e? dlc)izgrafos Linguagens Formais § Programacéo Paradigma de Ong\?a m
g C')_ Operacionais Automata Matematica Programacéo
[ce)
E (3-1-4) (3-1-4) (3-1-4) (3-1-4) (2-2-4) (4-0-4)
= BC 1513 BC 1435 MC 3201 BC 1508 MC 3307 5 BC 0002
= Redes de Analise de Compiladores Engenharia de| Computadores. Etic{  Projeto
= Computadores Algoritmos p Software e Sociedade Dirigido
(]
b (3-1-4) (4-0-4) (3-1-4) (4-2-4) (2-0-4) (0-2-10)
Me 310@5%%3:21@%%?%“&@&0 = BC 1512 e des BCC
S g MC 7111 Estagio Supervisionado en] Seguranca de Dadod Co(r;g#ggao Opgdo Livre | Optativa IV
= Computagao |
(8-0-8) (3-1-4) (3-1-4) (4-0-4) (4-0-4)
% MC 7109 Projeto de Graduagéo em
g E Computagio Il OU MC 3105 Oncio Livre I BCC BCC
= = MC 7112 Estagio Supervisionado en] Sistemas Distribuidog PG Optativa V Optativa VI
21 = Computac3o Il
3 (8-0-8) (3-1-4) (4-0-4) (4-0-4) (4-0-4)
MC 7110 Projeto de Graduacao em
Computacao Il OU BCC BCC Obcso Livre Il
?\:{ E MC 7113 Estagio Supervisionado en] Optativa VII Optativa VIII P&
= Computacéo Il
(8-0-8) (4-0-4) (4-0-4) (4-0-4)




V.2 Estrutura de Créditos

Na UFABC a quantidade de créditos e de horas de trabalho, associados a
uma disciplina, € composto pelos trés digitos T- P — |, onde:

* T: Numero de horas semanais de aulas expositivas presenciais da

disciplina;

« P: NUmero médio de horas semanais de trabalho de laboratério, aulas

praticas ou de aulas de exercicios, realizadas em sala de aula;

* | Estimativa de horas semanais adicionais de trabalho extra-classe
necessarias para o bom aproveitamento da disciplina.

Tendo como base estes valores, a estrutura de créditos do BCC esta
apresentada da Tabela 2.

Créditos | Créditos Totais
Aula (T+P) (T+P+I)
o 1° Trim 15 32
m % 2° Trim 18 44
x 3°Trim 21 44
Q 4° Trim 20 44
22 | 5°Trim 19 43
0 < o
0 6~ Trim 23 46
e 7° Trim 26 50
wo | 8°Trim 24 48
ox < 0
= 9~ Trim 22 52
0 10° Trim 24 48
e) 0 T
< Z 11~ Trim 24 48
>
o 12° Trim 20 40
TOTAL 256 539
Tabela 2: Distribuicao de Créditos por Trimestre do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagéo.

V.3 Disciplinas Optativas

As disciplinas relacionadas na Tabela 3 sao aceitas automaticamente como
optativas. Outras disciplinas poderdo ser aceitas como optativas, se houver
aprovacao prévia do Colegiado do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo. Tal aprovacdo dependerd de itens tais como a demanda,
disponibilidade e dindmica da evolugdo da area de conhecimento.



Créditos
2

Cadigo Nome da Disciplina
MC7103 | Analise de Projeto
MC5004 | Aprendizado de Maquina
MC4003 | Arquitetura de Computadores de Alto Desempenho
MC6004 | Avaliagcdo de Desempenho de Redes
MC5005 |Banco de Dados de Apoio a Tomada de Decisao
BC1419 | Célculo Numérico
BC1506 |Computacdo Evolutiva e Conexionista
MC3103 | Empreendedorismo e Desenvolvimento de Negocios
MC7104 | Interface Humano-Maguina
BC1439 |Introducao a Bioinformética
BC1414 |Introducdo a Modelagem e Processos Estocasticos
MC7113 | Laboratério de Engenharia de Software
MC6002 | Laboratério de Redes
MC7301 |Laboratorio de Sistemas Operacionais
MC5002 | Logicas ndo Classicas
MC4001 | Métodos de Otimizacao
MC5003 | Mineracgéo de Dados
MC7105 |Organizacéo de Projeto
BC1436 | Principios de Simulacdo Matemética
MC7106 |Processamento de Linguagem Natural
MC7107 |Processamento Digital de Imagens
MC4002 | Programacéo Paralela
MCO0037 | Programagcéo para Web
MC6003 | Projeto de Redes
MC7115 | Projeto Interdisciplinar
MC6001 |Redes Convergentes
MC6006 |Redes sem Fio
MC6005 |Seguranca em Redes
MC7114 |Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados
BC1510 | Sistemas de Informacédo
MC5001 | Sistemas Multiagentes
MC7102 | Sistemas Multimidia
BC1511 | Vida Artificial na Computagao
MC5006 | WebSemantica
Tabela 3: Disciplinas Optativas do BCC (Opc¢éao Limitada).
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V.4 Enfases

O BCC possibilitara a realizacdo de énfases, utilizando as disciplinas
optativas que fazem parte da estrutura curricular do curso. Neste sentido o BCC
tera oito (08) disciplinas optativas, e o oferecimento das énfases configura uma
opc¢ao extracurricular que visa nortear uma escolha mais coerente das disciplinas
optativas.

Os alunos que completarem uma das énfases que constam do projeto
pedagogico do BCC receberdo um certificado do CMCC especificando a énfase
completada.

O projeto pedagoégico do BCC prevé a possibilidade de trés énfases nas
areas de Computacdo Cientifica, Redes de Computadores e Sistemas
Inteligentes. As disciplinas que compdem cada uma dessas énfases sao
apresentadas na Tabela 4.



Enfase - Computacdo Cienti fica T|P | | |Créditos
MC4001 | Métodos de Otimizacao 4104 4
MC4002 |Programacédo Paralela 4104 4
BC1414 |Introducdo & Modelagem e Processos Estocasticos |3 |1 | 4 4
MC4003 | Arquitetura de Computadores de Alto Desempenho |4 |0 | 4 4
BC1439 |Introducdo a Bioinformatica 3/1/|4 4
BC1419 |Calculo Numérico 3|14 4
Enfase - Redes de Computadores TP I
MC6001 |Redes Convergentes 4104 4
MC6002 |Laboratério de Redes 0|44 4
MC6003 | Projeto de Redes 4104 4
MC6004 |Avaliacdo de Desempenho de Redes 3114 4
MC6005 |Seguranca em Redes 21214 4
MC6006 |Redes sem Fio 3/1]4 4
Enfase - Sistemas Inteligentes T|IP| I
MC5001 | Sistemas Multiagentes 3/1/|4 4
MC5002 |Légicas nao Classicas 4104 4
MC5003 | Mineracdo de Dados 3/1/4 4
MC5004 | Aprendizado de Maquina 4104 4
MC5005 |Banco de Dados de Apoio a Tomada de Decisdo 3|14 4
MC5006 |Web Semantica 4104 4

Tabela 4: Disciplinas de Enfase do BCC.

V.5 Trabalho de Conclusdo do Curso

V.5.1 Apresentacéao

O Projeto de Graduacdo em Computacédo (PGC) € um trabalho de cunho tedrico
ou aplicado que se desenvolve no ambito de trés disciplinas: Projeto de
Graduacao em Computacao | (PGC I), Projeto de Graduacdo em Computacéo Il
(PGC 1l) e Projeto de Graduagao em Computacao Il (PGC III).

O PGC tem dois objetivos basicos: a) complementar e estender a formacao
do aluno, permitindo o seu aperfeicoamento e aprofundamento em um
determinado tema pertencente a uma das linhas de pesquisa existentes no
CMCC, preparando-o assim para um Programa de Pds-Graduacdo ou ainda para
a inovacdo em um ambiente coorporativo e b) avaliar o desempenho do discente

tendo em vista os objetivos gerais do curso.

V.5.2 Conteudos exigidos

O PG representa o momento em que o estudante demonstra as competéncias e

habilidades desenvolvidas no curso em um projeto de maior complexidade, no
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qual ele possa aplicar de modo integrado todos os conteudos e técnicas com as
guais teve contato.

O aluno deve mostrar capacidade de avaliar a tecnologia existente de
maneira critica, bem como de buscar novas tecnologias de forma independente.
Portanto, o PGC n&o pode se configurar como uma mera aplicacdo direta dos
métodos e tecnologias abordadas no curso, mas sim uma experiéncia na qual o
aluno deve revelar seu dominio da area de Computacdo e sua capacidade de
buscar solucdes criativas e inovadoras para problemas relevantes e nao triviais.

O tema definido em PGC | deve, obrigatoriamente, ser o mesmo em PGC Il
e PGC Ill, ou seja, o tema do PGC é desenvolvido ao longo de trés disciplinas
(PGC I, PGC Il e PGC Ill) de modo encadeado e incremental.

V.5.3 Normas

As diretrizes para a realizacdo do Projeto de Graduacdo em Computacao (PGC)
para os discentes do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéao reger-se-
ao pela norma apresentada no Anexo B. Essas diretrizes foram aprovadas
através de norma do Colegiado do BCC e também pelo Conselho de Centro do
CMCC (ConCen).

V.5.4 Carga horaria/créditos

O desenvolvimento do PGC se dard em trés etapas, assim definidas:

- no décimo trimestre (disciplina PGC I) com carga horaria de 96 horas-aula;

- no décimo primeiro trimestre (disciplina PGC Il) com carga horaria de 96 horas-
aula;

- no décimo segundo trimestre (disciplina PGC Ill) com carga horaria de 96 horas-

aula.

V.6 Atividades Complementares

V.6.1 Apresentacéao

As atividades complementares sé&o todas as atividades de diversas naturezas,
gue ndo se incluem no desenvolvimento regular das disciplinas constantes na

grade curricular do BCC mas que séo relevantes para a formacéao do aluno.
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O objetivo do incentivo a realizacao de atividades complementares consiste
em fornecer ao estudante a oportunidade de enriquecer sua formagao com a
participacdo em atividades de natureza diversificada. Como consequiéncia tem-se
a acentuacao do carater interdisciplinar e amplo da formacao do aluno, além do

fortalecimento do vinculo entre teoria e pratica.

V.6.2 Carga Horéria

Uma vez que o BC&T é requisito para o BCC, e neste curso ja esta prevista a
realizacdo de 120 horas de atividades complementares, o BCC ndo exigird a
realizacdo de atividades complementares especificas além das ja previstas no
BC&T.

V.7 Estéagio Curricular
V.7.1 Apresentacéao

O estagio curricular do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao (BCC)
da Universidade Federal do ABC (UFABC) é caracterizado como um conjunto de
atividades de aprendizagem profissional e cultural proporcionadas ao estudante
pela participacdo em situacdes reais da vida e de seu meio, realizadas sob
responsabilidade da Coordenacao de Estagio e do Colegiado do BCC.

O estagio curricular ndo é obrigatorio uma vez que o aluno pode optar por
desenvolver um Projeto de Graduacao ao invés do Estagio Supervisionado.

Ao optar pelo estagio curricular do BCC o mesmo devera ser cumprido de
acordo com as normas estabelecidas neste Regulamento, em conformidade com

0 Regulamento Geral da UFABC e outras disposi¢des legais.

V.7.2 Objetivo

O estagio curricular do BCC tem por objetivos:

. Propiciar a complementacao do processo de ensino-aprendizagem;

. Possibilitar o desenvolvimento de atividades praticas que contribuam para
a formacéo profissional em Computacéao;

. Habilitar o exercicio da competéncia técnica compromissada com a

realidade dos campos de estagio;
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. Desenvolver espirito de investigacdo, atitudes cientificas e habilidades

necessarias a pratica profissional em Computacao.

V.7.3 Organizacao

Os estagios curriculares em Computacdo deverdo ser cumpridos dentro dos
periodos letivos regulares. A realizacéo de estagio em época diferenciada podera
ser aprovada conforme as necessidades do plano de estagio proposto, a juizo do
Colegiado do BCC, ouvida a Coordenacao de Estagio.

V.7.4 Carga horéria/créditos

A carga horaria das atividades do estagio curricular do BCC é constante da matriz

curricular em vigor.

V.7.5 Relatério estagio

O aluno estagiario devera cumprir o plano de atividades aprovado pelo supervisor
de estagio e elaborar relatorios periddicos conforme estabelecido no projeto
pedagogico do BCC. Os relatérios deverdo ser avaliados e aprovados pelo
supervisor. O aluno estagiario devera encaminhar & PROGRAD e a Coordenacéo
de Estagio os documentos e relatorios necessarios nos prazos previstos e com a

qualidade esperada.

V.7.6 Relatério de Orientacdo

Entende-se por orientagdo de estadgio o acompanhamento dado ao aluno por um
docente de Computacéo, indicado pelo Colegiado do BCC ou pelo Comité de
Estagio, no decorrer de sua pratica profissional de forma a proporcionar o pleno
desempenho de acdes, principios e valores inerentes a realidade do profissional
em Computagao.

Em linhas gerais, a orientacdo de estagio devera ser desenvolvida pelo
professor supervisor por meio do acompanhamento realizado em reunifes
periodicas com o estagiario e por meio de relatérios entregues pelo estagiario.

O supervisor devera avaliar o estagiario no desenvolvimento do estagio e

dar ciéncia a Coordenacdo de Estdgio sobre a carga horaria cumprida pelo
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estagiario. Devera também apreciar os relatérios de estagio e rubrica-los, dando
ciéncia a Coordenacdo de Estagio de que tal relatorio pode ser submetido a

banca para sua avaliagao.

V.7.7 Avaliacéo

A aprovacdo no Estagio Supervisionado do BCC obedecera as normas
regimentais do Sistema de Avaliacdo da UFABC e regulamentacao respectiva.
Deverdo compor a avaliacdo do aluno estagiario os seguintes itens: Plano de
Estagio, Relatérios Periddicos das Atividades e Relatério Final. A avaliacdo do

relatorio final devera ser feito por uma banca indicada pelo Colegiado de Curso.

14



ANEXO A

EMENTAS DAS DISCIPLINAS DO BCC

Algebra Linear

Sistemas de Equacbes Lineares:
Sistemas e matrizes; Matrizes
escalonadas; Sistemas homogéneos;

Posto e Nulidade de uma matriz. Espaco

Vetorial: Definichio e  exemplos;
Subespacos  vetoriais; Combinacao
linear; Dependéncia e independéncia

linear; Base de um espaco vetorial e
mudanca de base. Transformacoes
Lineares: Definicdo de transformacéo
linear e exemplos; Nucleo e imagem de
uma transformacéo linear;
Transformacdes lineares e matrizes;
Matriz mudanca de base. Autovalores e
Autovetores: Polinbmio caracteristico;
Base de autovetores; Diagonalizacdo de
operadores.

Algoritmos e Estruturas de Dados |

Breve introducéo a linguagem C. Nocoes
basicas de analise de complexidade de
tempo de algoritmos. Estruturas lineares:
busca e ordenacdo. Arvores de busca.
Arvores balanceadas.

Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Hashing. Introducéo a arquivos. Arquivos
sequenciais. Arquivos indexados.
Arquivos de acesso direto. Préatica de
programacao dos arquivos e das funcbes
primitivas na resolucdo de problemas.
Compresséo de arquivos.

Analise de Algoritmos

Conceitos bésicos. Analise de
Complexidade: melhor caso, caso médio
e pior caso — estudo de caso. Relacdes
de recorréncia. Complexidade de
Problemas: limite de Complexidade de
um problema, classes de problemas,
intratabilidade.

Analise de Projetos
Introducdo a Analise de Sistemas.
Metodologia de Desenvolvimento
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Orientada a Objetos.
Arquitetura de Software.

Aspectos de

Aprendizado de Maquina

Introducdo. Tipos de aprendizado.
Paradigmas de aprendizado. Avaliacdo
experimental de algoritmos de
Aprendizado de Maquina. Alguns
algoritmos de Aprendizado de Maquina.

Arquitetura de Computadores

Evolugdo histérica e o papel do
desempenho. Conjuntos de instrucdes e
modos de enderecamento. Caminho de
dados e pipeline. Hierarquia de meméria.
Barramento, interfaces e periféricos

Arquitetura de Computadores de Alto
Desempenho

Introducdo a computacdo de alto
desempenho. Caracteristicas sistémicas
da computacdo de alto desempenho.
Organizacdo de hardware em
computacdo paralela. Organizacdo dos
sistemas operacionais.

Avaliacdo de Desempenho de Redes
Métodos de avaliacdo de desempenho,
DistribuicAo de tempos de servigo,
Modelos de Filas Markovianas de
Sistemas Computacionais, Processos
estocasticos, Filas Markovianas, Filas
com  prioridade, Rede de filas,
Simulacéo, Andlise e projeto de redes de
comunicacao de computadores,
Simulac&o e routing, Controle de fluxo,
Throughput de redes.

Banco de Dados

Conceitos Basicos: Arquitetura de um
Sistema de Banco de Dados, Modelos
de Dados, Linguagens de Definicdo e
Manipulacdo de Dados, Usuario de
Banco de Dados. Modelagem de Dados.
Modelos  de Dados: Relacional,
Hierarquicos e de Redes. Projeto de



Banco de Dados Relacional:
Dependéncia Funcional, Chaves,
Normalizagéo, Visdes, Algebra

Relacional e SQL. Programacdo com o
Banco de  Dados. Projeto  de
Desenvolvimento de Aplicacéo.

Banco de Dados de Apoio a Tomada
de Decisédo

Data Warehouse. Descoberta de
Conhecimento de Bases de Dados. DW
e Business Intelligence.

Calculo Numérico

Aritmética de ponto flutuante: Erros
absolutos e relativos; Arredondamento e
truncamento;  Aritmética de  ponto
flutuante. Zeros de Fun¢bes Reais:
Métodos de quebra - bissecdo / falsa
posi¢do; Métodos de ponto fixo - iterativo
linear / Newton-Raphson; Métodos de
Multiplos passos - secantes. Resolucao
de Sistemas de Equagbes Lineares:
Métodos diretos - Cramer / eliminagdo de
Gauss, decomposicdo A = LU; Métodos
iterativos - Jacobi / Gauss-Seidel.
Ajustamento de Curvas pelo Método dos

Minimos Quadrados: Interpolacao
Polinomial: Existéncia e unicidade do
polinbmio  Interpolador;  [1Polinbmio

interpolador de: Lagrange, Newton e

Gregory-Newton; Estudo do erro.
Integracdo  numérica: Métodos de
Newton-Cotes;  Trapézios; Simpson;
Estudo do erro.
Circuitos Digitais
Sistemas numéricos. Portas légicas

basicas. Algebra de Boole. Circuitos
combinacionais. Circuitos sequenciais.
Registradores. Memorias.

Compiladores

Analise Léxica. Andlise Sintatica. Andlise
Semantica. Interpretacdo. Geracdo de
Cddigo. Ambientes de execucéo.

Computadores, Etica e Sociedade

O papel do computador na sociedade
contemporanea. O profissional da
Informética e Ciéncia da Computacao.

Etica profissional. Acesso nao
autorizado: seguranca e privacidade.
Software livre versus software

proprietario. Aplicacdes da tecnologia:
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exemplos de mudanca de paradigma.
Comportamento social e Internet.

Computacédo Evolutiva e Conexionista
Redes neurais artificiais. Algoritmos
genéticos.

Computacédo Gréfica

Origem e objetivos da Computacdo
Gréfica. Representacdo vetorial e
matricial. Algoritmos de converséo
matricial de primitivas graficas. Técnicas
anti-serrilhado (antialiasing).
TransformagcOes geométricas. Sistemas
de Coordenadas. Algoritmos de recorte.
Algoritmos de projecdo. Sintetizacdo de
imagens (rendering). Modelagem de
objetos sdlidos.

Empreendedorismo e

Desenvolvimento de Negdcios

Postura empreendedora. Processo de
desenvolvimento de negdcios. Topicos
em negoécios. Orientacdo a elaboragéo
de planos de negdcios.

Engenharia de Software

Introducdo a Engenharia de Software.
Modelos de processos de
desenvolvimento de software. Geréncia
de projeto. Engenharia de sistemas e de
requisitos de software. Modelos de
andlise e de projeto. Verificacdo e
validacdo. Qualidade de software.
Métricas de software. Nocbes de
métodos formais para especificacdo e
verificacdo de requisitos. Manutencéo de
software. Aspectos éticos relacionados

ao desenvolvimento de  software.
Ferramentas CASE.

Estagio Supervisionado em
Computacéo |

Desenvolvimento de atividades de
estdgio individual para propiciar a

complementacdo do processo de ensino-
aprendizagem; possibilitar 0
desenvolvimento de atividades préticas
que contribuam para a formacéao
profissional em Computacéo; habilitar o
exercicio da competéncia técnica
compromissada com a realidade dos
campos de estagio; desenvolver espirito
de investigacdo, atitudes cientificas e
habilidades necessarias a pratica



profissional em
desenvolvimento de
expressao escrita e oral.

Computacéao; e
habilidades de

Estagio Supervisionado em
Computacéo Il

Desenvolvimento de atividades de
estdgio individual para propiciar a
complementacdo do processo de ensino-
aprendizagem; possibilitar 0
desenvolvimento de atividades praticas
que contribuam para a formacéo
profissional em Computacéo; habilitar o
exercicio da competéncia técnica
compromissada com a realidade dos
campos de estagio; desenvolver espirito
de investigacdo, atitudes cientificas e
habilidades necessarias a pratica
profissional em Computacéao; e
desenvolvimento de habilidades de
expressao escrita e oral.

Estagio Supervisionado
Computacao Il
Desenvolvimento de atividades de
estdgio individual para propiciar a
complementacdo do processo de ensino-
aprendizagem; possibilitar 0
desenvolvimento de atividades praticas
que contribuam para a formacgdo
profissional em Computacéo; habilitar o
exercicio da competéncia técnica
compromissada com a realidade dos
campos de estagio; desenvolver espirito
de investigacdo, atitudes cientificas e
habilidades necessarias a pratica
profissional em Computacéo; e
desenvolvimento de habilidades de
expressao escrita e oral.

em

Inteligéncia Atrtificial

Técnicas de busca. Jogos adversariais.
Representacdo do conhecimento.
Tratamento de incerteza. Aprendizado.
Outros tépicos a serem escolhidos pelo
docente.

Interface Humano-Maquina

Introducdo aos conceitos fundamentais
da interacdo entre o usuario e o0
computador. DefinicAo de usabilidade.
Geracbes de interfaces e dos
dispositivos de interacdo - a evolucdo
dos tipos de interfaces para interacdo
usuario-computador. Aspectos humanos.
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Aspectos tecnoldgicos. Métodos e
técnicas de design. Ciclo de vida da
engenharia de usabilidade. Heuristicas
para usabilidade. Ferramentas de
suporte. Métodos para avaliagdo da
usabilidade. Padrdes para interfaces.
Interacdo do usuario com sistemas
hipermidia. Desenvolvimento pratico em
avaliacdo e construcéo de interfaces.

Introducéo a Bioinformética
Conceitos basicos de Biologia Molecular;
Bancos de Dados Genéticos e Protéicos;
Alinhamento de Sequéncias;
Sequenciamento de DNA; Filogenia;
Modelagem por Homologia.

Introducéo a Modelagem e Processos
Estocésticos

Cadeias de Markov.
ramificacao. Passeios aleatorios.
Martingais. Processo de Poisson.
Cadeias de Markov em tempo continuo.
Filas. Teoria da Renovacdo. Movimento
Browniano.

Processos de

Laboratério  de
Software
Revisdo dos conceitos fundamentais de
engenharia de software. Metodologias de
desenvolvimento de software. Padrdes
de  Software.  Metodologias para
desenvolvimento de sistemas orientados
a objetos. Desenvolvimento Agil. Estudo
de casos reais utilizando as
metodologias de  desenvolvimento.
Projetos a serem  desenvolvidos
utilizando as metodologias
(ferramentas/ambientes ser&o utilizados
na pratica de tais estudos). Andlise
comparativa entre metodologias de
desenvolvimento.

Engenharia  de

Laboratério de Redes

Avaliar 0s aspectos pertinentes a
interconexdo de redes de computadores
usando o TCP/IP; realizar um projeto
conjunto de interconexdo de redes
usando o TCP/IP; praticar formas
distintas de enderecamento e
roteamento IP; seguranca de redes
TCPI/IP.

Laboratorio de Sistemas Operacionais



Programacdo nos ambientes Linux e
Windows: chamadas de sistema,
gerenciamento de tarefas e IPC. Projeto
e implementacdo de um sistema
operacional para multiprogramacao.
Analise de alguns sistemas operacionais
de médio e grande porte.

Linguagens Formais e Autbmata

Linguagens Regulares. Linguagens
Livres de  Contexto. Linguagens
Enumeraveis Recursivamente e

Sensiveis ao Contexto. Hierarquia de
Chomsky. Indecidibilidade.

Légica Béasica

Célculo sentencial (ou proposicional)

classico: nocbes de linguagem,
conectivos, deducdo e teorema,
semantica de valoragdes. Calculo

cldssico de predicados de primeira
ordem: os conceitos de linguagem de
primeira ordem, igualdade, teorema da
deducdo, conseqliéncia sintética.
Semantica: nocgbes de interpretagéo,
verdade em uma estrutura, modelo. O
conceito formal de teoria, fecho dedutivo.
Exposicdo informal de temas, e.g.,
acerca da consisténcia de teorias,
completude de teorias.

Logicas nao Classicas

Caracterizacdo da Légica Classica e das
Légicas ndo-classicas. Logicas nao-
monoténicas. Loégica Fuzzy. Logicas
Modais.

Matematica Discreta

Demonstracdes. Conjuntos. Relagbes e
Funcdes. Contagem. Probabilidade.
Grupos.

Métodos de Otimizacao

Programacédo linear inteira. Modelos e
métodos de otimizacdo nao linear.
Modelos e métodos de otimizacdo multi-
objetivos.

Mineracdo de Dados

Introducdo. Selecdo, Preparacdo e preé-
processamento dos dados. Modelagem:
0 processo de mineragcdo. Pos-
processamento do conhecimento
adquirido. Ferramentas.
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Organizacéo de Projetos

Introducé@o. Metodologia de Geréncia de
Projetos. Planejamento Bésico.
Planejamento de Projetos. Plano de
Tarefas. Estimativas com Pontos de
Funcdo. Plano de Recursos. Garantia e
Controle de Qualidade. Controle de
Projetos.

Paradigmas de Programacao

Visdo comparativa entre os paradigmas
de programacao. Paradigma funcional.
Paradigma concorrente.

Principios de Simulagdo Matemética
Revisdo de Probabilidade. Variaveis
aleatérias. Simulacdo de sistemas.
Modelos e técnicas de modelagem.
Definicho de processo estocéstico:
Processos estocasticos a tempo discreto
e a tempo continuo. Teoria de filas.
Validacdo de modelos.

Processamento de Linguagem Natural
Introducdo ao processamento de
linguagem  natural. Processamento
sintético. Técnicas de andlise (parsing).
Gramaticas. Interpretacdo semantica.
Processamento de discurso. AplicacBes

Processamento Digital de Imagens

Introducdo. Sistema visual humano.
Dispositivos de aquisicao e
apresentacao de imagens.
Representacdo de imagens.

amostragem e quantizacdo. Técnicas de
reconstrucao de imagens.
Armazenagem. Compresséo e
recuperacao de imagens. Tratamento de
ruidos em imagens; Filtragem espacial e
convolugdo. Técnicas de realce e
restauracdo de imagens; Técnicas de
segmentacao e representacao.

Programacgéo Matemética
Introducéo. Programacéo
Programagéo dindmica

linear.

Programacéo Orientada a Objetos
Andlise e projeto orientados a objetos.
Linguagens orientadas a objetos.
Programacéo orientada a objetos.

Programacéo para Web



Conceitos de aplicagcbes Web. Modelo
MVC para modelagem de aplicacbes
Web interativas. Plataforma Java para
desenvolvimento de aplicagbes na Web.
XML e Java

Programacéao Paralela

Introducdo. Modelos de arquiteturas
paralelas. Paralelismo. Tipos de
acessos. Organizacdo e distribuicdo de
tarefas. Organizacdo e distribuicdo de
dados. Programacéo Paralela.

Projeto de Graduacéao em
Computacéo |

Desenvolvimento de atividades de
projeto individual para exercicio dos

conhecimentos e habilidades adquiridos
no curso; desenvolvimento do potencial
criativo individual, para propostas de
solugcbes de problemas; estruturacdo e
apresentacao do projeto de acordo com
metodologias cientificas e
desenvolvimento de habilidades de
expressao escrita e oral.

Projeto de Graduacéao em
Computacéo Il

Desenvolvimento de atividades de
projeto individual para exercicio dos

conhecimentos e habilidades adquiridos
no curso; desenvolvimento do potencial
criativo individual, para propostas de
solugcbes de problemas; estruturagcdo e
apresentacao do projeto de acordo com
metodologias cientificas e
desenvolvimento de habilidades de
expressao escrita e oral.

Projeto de Graduacéao em
Computacao Il

Desenvolvimento de atividades de
projeto individual para exercicio dos

conhecimentos e habilidades adquiridos
no curso; desenvolvimento do potencial
criativo individual, para propostas de
solugcbes de problemas; estruturacdo e
apresentacao do projeto de acordo com
metodologias cientificas e
desenvolvimento de habilidades de
expressao escrita e oral.

Projeto de Redes
Abrangéncia e escopo de projetos de
rede. Tipos de projetos de redes e o
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conhecimento necessario para realiza-
los. Ciclo de vida de um projeto de rede;
Analise de viabilidade de um projeto de
rede. Uma metodologia top-down para
projeto de rede. Fase 1: ldentificacdo
dos Requisitos do Cliente. Fase 2:
Projeto Logico da Rede. Fase 3:Projeto
Fisico da Rede. Fase 4: Testes,
Otimizacdo e Documentacdo do Projeto
de Rede. Exemplos de Projeto de Rede;
Execucado de um projeto de rede.

Projeto Interdisciplinar

Desenvolvimento de tema de pesquisa
de acordo com o Tema Gerador,
desenvolvimento e elaboracdo de um
projeto baseado no tema da pesquisa.
Estruturacao, documentacao e
apresentacao do projeto.

Redes Convergentes

Tecnologias e tipos de redes
convergentes: dados, voz e video. Ciclos
Evolutivos das  Telecomunicacoes.
Arquitetura das redes atuais e das redes
futuras para convergéncia de voz. Voz
sobre IP (VolP). Codificadores de voz.
Arquitetura H.323: Gateway,
Gatekeeper, Terminais H.323, MCU.
Protocolos H.323. Arquitetura VolP da
IETF: SIP, SDP, RTP, RTSP. Outros
protocolos: I1AX. Exemplos de servicos
de redes convergentes: Skype, etc.
Servigos de video: HTDV, TV interativa,
Video sob demanda (VoD) e streaming
de video. Qualidade de Servico (Qo0S):

Necessidade de QoS, técnicas e
mecanismos, IntServ, DiffServ.
Engenharia de  Trafego: MPLS.

Instalacdo e utilizacdo de solucbes de
VolP e video.

Redes de Computadores

Conceitos basicos de Redes de
Computadores: definicbes; terminologia;
classificacdo; protocolos; topologias;
comutacdo de circuitos e pacotes; uso
de redes; servicos de redes; redes
convergentes; redes sem fio.
Arquiteturas de Redes e o0 modelo
ISO/OSI. Internet e o0s protocolos
TCP/IP; conceitos de comunicacdo de
dados: meios e modos de transmissao,
formas de sinalizagdo, modulacdo e
multiplexacdo. Interconexdo de Redes e



de
de

Roteamento. Controle
Congestionamento. Protocolos
Aplicacdo. Conceitos de seguranca.

Redes sem Fio
Introducdo as comunicagdes sem fio.

Conceitos e terminologia. Espectro
eletromagnético e técnicas de
transmissao: radio, microondas,

infravermelho. Comunicacdes via
satélite. Redes locais sem fio: conceitos
e terminologia. Componentes de uma
rede local sem fio. Padronizacédo IEEE
802.11. Bluetooth. Padronizacdo IEEE
802.16. Tendéncias na éarea de redes
sem fio.

Seguranca de Dados

Introducéo a seguranca de
computadores. Algoritmos e ferramentas
de criptografia: algoritmos simétricos e
de chave pdblica. Autenticacdo de
usuarios e controle de acesso. Negacgao
de servigo (DoS). Firewalls, sistemas de
prevencdo de intrusdo e deteccdo de
intrus&o. Computacao confiavel.
Seguranca em software: estouro de
buffer e outros problemas. Problemas de
geréncia da seguranca: infra-estrutura,
aspectos humanos, auditoria e avaliacdo
de riscos. Segurangca na Internet.
Seguranca em sistemas operacionais.

Seguranca em Redes

Conceitos basicos sobre seguranca da
informacédo. Vulnerabilidades, ameacas e
ataques. Autenticacdo, criptografia e
assinatura digital. Aspectos de
seguranca para aplicacbes em redes
TCP/IP.  Politcas de  segurancga.
Aspectos sociais da seguranca de redes
de computadores.

Sistemas de Gerenciamento de Banco
de Dados

Armazenamento e Consulta de Dados.
Gerenciamento de Transacoes.
Arquitetura de SGBD. Suporte a objetos
em Sistemas de Gerenciamento de
Banco de Dados. Tecnologias
Emergentes e Aplicagdes.

Sistemas Distribuidos
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Introducéo e caracterizacdo de sistemas
distribuidos. Evolucao histérica. Modelos
arquiteturais, objetivos, aplicacbes e
tendéncias modernas. Comunicagdo e
sincronizacdo em Sistemas distribuidos.
Servidores remotos. Servidor de
arquivos, diretérios, impressora, nomes,
correio eletrbnico, etc. Sistema de
Arquivos:  organizacdo,  segurancga,
confiabilidade e desempenho. Estudos
de Casos.

Sistemas Digitais

Sistemas digitais. Introducéo a
Linguagem VHDL. Descricdo,
Modelagem e Simulacdo de Circuitos
Digitais. Projeto Estruturado e
Implementacdo de Circuitos Digitais.
Exemplos comerciais e estudo de casos
para os topicos abordados.

Sistemas Multiagentes

Introducd@o. Nivel micro: agentes. Nivel
macro: Sistemas Multiagentes.
Metodologia de desenvolvimento de
SMAs. Ambientes de desenvolvimento.

Sistemas de Informagé&o

Fundamentos da Teoria da Informacao.
Informacéo e conhecimento. Introducéo
aos sistemas de informacao. Principais
tipos de sistemas de informacéo
aplicada. Sistemas administrativos e
empresariais. Ciclo de vida de um
sistema de informacdo e o ciclo de
desenvolvimento de sistemas. Gestao e
a administragéo de sistemas. Sistema de
informacé&o aplicado a area de ciéncias e
tecnologia.

Sistemas Multimidia

Tecnologias e aplicagbes multimidia.
Hardware e software para multimidia.
Representacdo e Processamento de
Audio - Musica e Voz, Imagem e Video.
Multimidia na Internet. Ergonomia de
interfaces multimidia. Ferramentas de
desenvolvimento. Geréncia de produto

multimidia.  Direcbes do futuro -
Tendéncias.

Sistemas Operacionais

Conceituacao; Evolucao Historica;

Estruturacdo de Sistemas Operacionais;
A Funcéo do Gerenciamento;



Gerenciamento de Processos, Memoria,
Servigos, Dispositivos, Dados:
Desempenho e Arquivos; Caracteristicas
de um Sistema Operacional; Topicos de
Sistemas Operacionais.

Teoria dos Grafos

Introducdo. Caminhos e circuitos em
grafos. Percursos em grafos. Arvores.
Exemplos de problemas e algoritmos em
grafos.

Web Semantica
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Introducdo a Web Seméntica (WS).
Linguagens para a WS. Engenharia
ontoldégica. Padrbes e organizacdes de
documentos eletrénicos. Integracdo da
WS com outras techologias

Vida Artificial na Computacéo

Definicdo de vida. Auto-organizacdo e
emergéncia de comportamentos
complexos. Automata celular.
Ferramentas de simulacdo. Inteligéncia
distribuida. Interagcbes sociais em
mundos virtuais.



ANEXO B

NORMA 01/2009, de 28 de agosto de 2009 - ColegiattnBCC.

EMENTA: Define as diretrizes para a
realizacdo do Projeto de Graduacao para 0s
discentes do Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo da UFABC.

TITULO | — DA CARACTERIZACAO DO PROJETO DE GRADUAGA O EM
COMPUTACAO

Art. 1° - O Projeto de Graduacdo em Computacao (PGC) deoCie Bacharelado em
Ciéncia da Computacéo (BCC), cujas diretrizes regefio pela presente norma, deverao
ser aprovadas por resolucdes do ConCen e do CONSEP.
Art. 2° - O PGC é um trabalho te6rico ou aplicado quedein objetivos basicos: a)
complementar e estender a formacao do aluno, pedmio seu aperfeicoamento e
aprofundamento em um determinado tema pertencentealas linhas de pesquisa
existentes no CMCC, preparando-o assim para unrdmnagde Pos-Graduacgao ou ainda
para a inovacdo em um ambiente coorporativo edd)aavo desempenho do discente tendo
em vista os objetivos gerais do curso.
Art. 3° - O PGC desenvolver-se-a no ambito de trés dinegl

8§ 1°- Projeto de Graduacdo em Computacgéo | (PGC @pdego MC 3104, que é
oferecida no décimo trimestre do BCC e com cargarleode 96 horas-aula;

§ 2°- Projeto de Graduacdo em Computacgéao Il (PG@él;odigo MC 7108, que é
oferecida no décimo primeiro trimestre do BCC e @amga horaria de 96 horas-aula;

§ 3°- Projeto de Graduacdo em Computagéao Il (PGCd#)codigo MC 7109, que
é oferecida no décimo segundo trimestre do BCGreaarga horaria de 96 horas-aula.
Art. 4° - O PGC somente sera integralizado ao curriculdistzente se este obtiver
aprovacgao nas trés disciplinas do PGC, as quaefesem o artigo anterior.

TITULO Il — DAS CONDIGOES PARA MATRICULA NO PGC
Art. 5° - A matricula no PGC | podera ser feita quando da efetivacdo da matricula
no trimestre letivo correspondente e sera concedida ao aluno que satisfizer as
seguintes condigdes: ter completado mais de 50% dos créditos totais previstos no
Projeto Pedagdgico do BCC sendo que destes:
« um minimo de 50% dos créditos de disciplinas obrigatérias para o curso de
Bacharelado de Ciéncia e Tecnologia (BC&T);
« um minimo de 50% (cinglenta) créditos de disciplinas obrigatdrias para o
BCC e que ndo sejam obrigatérias para o BC&T

§ UNICO — Cabera a Coordenacéo do Colegiado do BCC aagéialie decisio se
o aluno solicitante da matricula esta ou ndo aptaticular-se em PGC |, o que
inclui, além da observéancia das condi¢cfes anteantenmencionadas, uma analise
global do conjunto das disciplinas ja cursadas gkino. Desse modo, quando da
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matricula, a PROGAD devera encaminhar a Coorderdg&LCC um pedido de
Avaliacédo de Requisitos para PGC.
Art. 6° - A matricula no PGC Il sera feita apos a aprovagdPGC I. A matricula no PGC
[l seréa feita apds a aprovacao no PGC Il

TITULO IIl - DA REALIZACAO DO PGC E DAS OBRIGACOES DO DISCENTE

Art. 7° - O PGC sera um trabalho individual podendo, esos@&speciais, ser
desenvolvido em grupo, desde que sejam especificadaletalhe na proposta de trabalho
0s integrantes do grupo e quais as atribuicOesdi am.
Art. 8° - Cabe ao Coordenador de PGC (ver Titulo V) avalidecidir se as propostas de
PGC que serdo desenvolvidas em grupo satisfazer@aas condi¢cdes as quais se referem
o paragrafo anterior.
Art. 9° - O aluno de PGC tem as seguintes funcdes e gbega

8 1°- Informar-se sobre as normas e regulamentos d& PG

§ 2°- Cumprir as normas e regulamentos do PGC.

8§ 3°- Verificar o horario de orientagdo e cumpri-lo.

§ 4°- Especificamente relativo a disciplina PGC I:

a) Propor a tematica do PGC em conformidade com assae

conhecimento estabelecidas pelo Colegiado de Guesmo data definida
pelo Coordenador do PGC.

b) Para efeitos de formalizacdo da proposta a quefeeero item anterior, o
aluno devera entregar ao Coordenador de PGearea de aceite de
orientacdo do orientador e os formulérios contemtitulo do projeto, um
resumo da proposta de trabalho e o(s) nome(s) dofsponente(s) com
as respectivas assinaturas.

c) Entregar o projeto de execucdo do PGC, em datanidiefipelo
Coordenador de PGC. O projeto de execuc¢do devercowt minimo:

(I) Dados de identificacéo
(1) Introducéo
(111 Justificativa
(IV) Objetivos
(V) Metodologia
(VI) Cronograma
(VII) Referéncias Bibliograficas
d) Cumprir as atividades estabelecidas no projetoxdeugdo, estabelecidas

em conjunto com seu orientador.

e) Entregar mediante protocolo no CMCC, nas midiagntidades e data
definida pelo Coordenador de PGC, a Versdao Predimin (Projeto
Consolidado) do PGC, que sera encaminhada a baacaredora.

§ 5°- Especificamente relativo a disciplina PGC Il:
a) Cumprir as atividades estabelecidas no projetoxdeugdo, estabelecidas

em conjunto com seu orientador.
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b) Entregar mediante protocolo no CMCC, nas midiaghtidades e data
definida pelo Coordenador de PGC a Versao PrelimihgTexto de
Qualificacdo) do PGC, que sera encaminhada a lexacainadora.

§ 6°- Especificamente relativo a disciplina PGC II:
a) Cumprir as atividades estabelecidas no projetoxdeugdo, estabelecidas

em conjunto com seu orientador.

b) Entregar mediante protocolo no CMCC, nas midiaghtidades e data
definida pelo Coordenador de PGC a Versdo FinaP@&, que sera
encaminhada a banca examinadora.

§ 7°- O aluno deve guiar-se por preceitos de condida: e em qualquer etapa do
desenvolvimento do PGC for detectada algum tipfvadele (plagio, violagcdo de licencgas,
etc) o aluno sera automaticamente reprovado ngliiieccorrespondente.

TITULO IV - DA ORIENTACAO DO PGC

Art. 10° - O orientador de PGC |, PGC Il e PGC Ill deveawsn professor do Centro de
Matematica, Computacéo e Cogni¢do da UFABC.

§ 1°- Poderao ser aceitos como orientadores de P@€spaoes pertencentes a
outras unidades da UFABC, desde que sejam autoszaelo Colegiado do Curso.

§ 2°- Podera haver um co-orientador (docente ou téemininistrativo) de
instituicdo externa a UFABC ou nao, desde que @ i@er desenvolvido inclua alguma
tematica que nao seja da especialidade do orientaédiante aprovacédo do Coordenador
de PGC. Nessa situacao, obrigatoriamente, devesx ben orientador, professor do
CMCC.

8 3°- Os nomes dos orientadores e areas de inteaassefarte de uma lista,
disponivel na pagina eletrénica e em outros mesadivlilgacéo utilizados pelo Curso, que
pode ser livremente consultada pelos discenteesgados e que devera ser divulgado
pelo Coordenador de PGC.

8 4°- O Colegiado do Curso reserva-se o direito deliinou retirar nomes da lista
de orientadores, sempre que for do interesse deoCur
Art. 11° - Compete ao orientador de PGC:

§ 1° - Informar-se sobre as normas e regulament®¥3io.

§ 2°- Acompanhar o orientando na elaboracéo e desamanito do PGC:
Proposta de Trabalho, Projeto Consolidado (Versétninar 1), Versao Preliminar Il
(Texto de Qualificagao) e Versao Final.

§ 3°- Orientar a execuc¢dao das atividades referentegsenvolvimento do PGC
pelo discente.

§ 4°- Informar o orientando sobre as normas, procedliosee critérios de
avaliacéo.

§ 5°- Fazer o controle de frequiéncia do orientando.

8 6°- Comunicar ao Colegiado do Curso, quando satioitaobre o andamento do
processo de orientacao.

8 7°- Informar ao Colegiado do Curso qualquer anowhaale referente ao
desenvolvimento das atividades referentes a ogaata

§ 8°- Se concordar com a versao final do trabalhaego# pelo orientando, deve
encaminha-la a banca examinadora, apos as copavi@as e quantidades definidas
pelo Coordenador de PGC) e protocolos terem sittegures no CMCC pelo aluno.
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§ 9°- Encaminhar ao Coordenador de PGC a documentefgente a avaliacao
final do PGC.

8 10°- Participar dos processos de avaliagdo dos PGGusoorientagao.
Art. 12° - Em condi¢des de normalidade, o orientador de P@iCado na disciplina PGC
| devera ser o mesmo nas disciplinas PGC Il e RGGnha vez que supde-se que o PGC é
anico mas desenvolvido em trés etapas distintaa,aiapa para cada uma dessas
disciplinas.
Art. 13° - Em caso de anormalidades e em havendo necessldaibstituicdo de
orientador, ficara sob a responsabilidade do Categdo Curso autorizar a substituicdo do
orientador a partir de manifestacao por escritorigntador atual do PGC e do orientando.

TITULO V - DO COORDENADOR DE PGC

Art. 14° - O Coordenador de PGC devera ser um professGMIOC, que assumira a
disciplina PGC I, PGC Il ou PGC lll no trimestre@spondente.
Art. 15° - Compete ao Coordenador de PGC:

8 1°- Informar-se sobre as normas e regulamentos d& PG

§ 2°- Promover e articular a definicdo dos pares tagor/orientado.

8 3°- Promover a divulgacdo das datas de defesas@Os P

8 4°- Verificar a aderéncia dos PGC ao Curso.

8 5°- Comunicar ao Colegiado do Curso, quando safioitaobre o andamento das
correspondentes disciplinas (PGC I, PGC Il ou PIHC |

8 6°- Informar ao Colegiado do Curso qualquer anowhaalke referente ao
desenvolvimento das atividades referentes as gamegntes disciplinas (PGC |, PGC I
ou PGC IlI).

§ 7°- Avaliar e decidir se as propostas de PGC nawiduhis (que serédo
desenvolvidas por grupos de alunos) séo validasiou

§ 8°- Identificar e divulgar a lista de orientadorésgpdniveis.

§ 9°- Especificamente relativo a disciplina PGC I:

a) Fornecer aos alunos os formulérios para apresentdgdproposta de

trabalho.

b) Receber dos alunos carta de aceite de orientacdo do orientador e 0s
formularios contendo o titulo do projeto, um resud® proposta de
trabalho e o(s) nome(s) do(s) componente(s) comrespectivas
assinaturas.

c) Definir no calendario anual das atividades presisia disciplina PGC I:
data de entrega das propostas de trabalho, datntdega da Versao
Preliminar | (Projeto Consolidado) do PGC, datalef®sa, etc.

d) Definir as midias e as quantidades de coOpias detBr@onsolidado que
serdo entregues pelos alunos.

e) Produzir, controlar e arquivar toda a documenta¢Bmmularios,
protocolos, cépias de trabalhos, etc) gerada.

§ 10°- Especificamente relativo a disciplina PGC II:
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a)

b)

e)

Levantar no inicio do trimestre correspondenstatus de cada projeto, a
fim de avaliar e garantir o seu andamento em relagé previsto no
Projeto Consolidado.

Fornecer aos alunos os formularios para apresentagd Versao

Preliminar Il (Texto de Qualificacdo) do PGC.

Receber dos alunos a Versao Preliminar Il (TextdQdelificagdo) do

PGC, que serd encaminhada a banca examinadora.

Definir no calendario anual das atividades presisia disciplina PGC II:
data de entrega do Texto de Qualificacdo, datas el@snes de
qualificacéo, etc.

Definir as midias e as quantidades de copias doTxQualificacdo que

serdo entregues pelos alunos.

Controlar e arquivar toda a documentacgéo (formagaprotocolos, copias de trabalhos,

etc.) gerada.

§ 11°- Especificamente relativo a disciplina PGC llI:

a)

b)

f)

Levantar no inicio do trimestre correspondengtatus de cada projeto, a
fim de avaliar e garantir o seu andamento em relagé previsto no

Projeto Consolidado e ao Texto de Qualificacéo.

Fornecer aos alunos os formularios para apresenti;&ersao Final do
PGC.

Receber dos alunos a Versdo Final do PGC, que esgr@minhada a
banca examinadora.

Definir no calendério anual das atividades presisia disciplina PGC II:

data de entrega da Versao Final, datas de defesa, e

Definir as midias e as quantidades de copias daddefFinal que serdo
entregues pelos alunos.

Controlar e arquivar toda a documentacdo (forrasariprotocolos,

copias de trabalhos, etc) gerada.

TITULO VI - DOS CONTEUDOS

Art. 16° - O PGC devera assumir carater relevante pareop®gitos do PGC, aos quais se
referem o Art. 2

Art. 17° - O PGC representa 0 momento em que o estudamiend&ra as competéncias e
habilidades desenvolvidas no curso em um projetoaer complexidade, no qual ele
possa aplicar de modo integrado todos os contegitiicas com as quais teve contato.
O aluno deve mostrar capacidade de avaliar a tegiaogxistente de maneira critica, bem
como de buscar novas tecnologias de forma indepéndeortanto, o PGC néo pode se
configurar como uma mera aplicacdo direta dos neétedecnologias abordadas no curso,
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mas sim uma experiéncia na qual o aluno deve reseladominio da area de Computacédo
e sua capacidade de buscar solu¢des criativavadaras para problemas relevantes e nao
triviais.

Art. 18° - O tema definido em PGC | deve, obrigatoriamesge 0 mesmo em PGC Il e
PGC lll, ou seja, o tema do PGC é desenvolvidmagd de trés disciplinas (PGC I, PGC
Il e PGC Ill) de modo encadeado e incremental.

Art. 19° - E vedada ao aluno a possibilidade de apresemdGC equivalente (objetivos,
meétodos e resultados similares) a um projeto agalgdo Cientifica (IC), PDPD ou similar
ja desenvolvido.

Art. 20° — O aluno pode aproveitar a tematical@ckground obtidos em um projeto de

IC, PDPD ou similar em desenvolvimento para prapdesenvolver um PGC; entretanto,
deve ficar evidente a contribuicdo e a originaleldd PGC em relacdo ao projeto de IC,
PDPD ou similar em questao.

TITULO VII - DA AVALIACAO DO PGC

Art. 21° - Os projetos do PGC, resultantes das discipi@€ | e PGC II, bem como o
PGC, resultante da disciplina PGC lll, deverdoesgregues e defendidos pelo discente e
serdo avaliados por uma banca de professores| agreaentard por escrito apreciacao
sobre a realizacdo, importancia e valor do trabaithitindo o devido conceito, na forma
do Regimento Geral da Universidade.

§ 1°- A banca de avaliagdo sera composta por pelo snemgorofessor da
UFABC, sendo o presidente da banca o orientad®QGI0. Poderao integrar a banca
docentes de outras instituicdes, alunos de possgcaid ou mesmo profissionais
considerados autoridades na tematica do PGC aal&ado. Os participantes da banca
serdo indicados pelo orientador ao Coordenadofade Hue se reserva o direito de acatar
ou nao a indicagao.

§ 2°- E sugerido que a banca de avaliacido do PG@ bsejesma no PGC Il e
PGC Il

§ 3°- Na defesa do PGC o discente devera realizarapmesentacdo com duragao
de no minimo 30 minutos, e no maximo 40 minutosa P&Cs em grupo, a apresentacao
oral deve ser dividida entre os componentes doogrimantém-se o tempo maximo de 40
minutos de apresentacao.

§ 4°- A banca examinadora tem as seguintes funcgoes:

(a) Examinar, avaliar e atribuir conceito sobre a werBaal dos PGC I,

PGC Il e PGC Il

(b) Quando o PGC for realizado por mais de um alun@uat conceito
individualizado a cada um de seus componentes.

(c) Reunir-se no horério, data e local previamentebettaidos para assistir
a apresentacao oral do PGC.

§ 5°- Apos a apresentacgédo do trabalho a banca podera:
(a) Aceitar definitivamente o trabalho, atribuindo-@nceito final;

(b) Condicionar a aceitacdo a modificacdes no textta Eipotese significa
que o discente deve proceder necessariamenteeaacélts indicadas
pela banca. Neste caso, o discente devera reaamodificacbes

solicitadas e entregar (em prazo definido pelo Gemador de PGC) um
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novo exemplar impresso do texto para um membraaadd pela banca
para verificagdo. De posse do exemplar revisadmembro indicado
pode aceitar ou recusar o trabalho;

(c) Recusar o trabalho.

8§ 6°- Cabe aos discentes o direito de recorrer doeitmnatribuido, de acordo com
as normas regimentais da UFABC.
Art 22° - A elaboracao e apresentacao do PG deverédo ssgudarmas de apresentacao e
redacao de trabalhos cientificos adotadas pelo CMCC

TITULO VIII - DISPOSICOES GERAIS

Art. 23° - Compete ainda ao Colegiado do Curso:

§ 1°- Resolver 0s casos omissos.
Art. 24° - A presente norma entrard em vigor na data deguevacao, revogando-se as
disposi¢cdes em contrério.

Colegiado do Curso de Bacharelado em Ciéncia dgpG@mmao, em 28 de agosto de 2009.

Profa. Maria Camila Nardini Barioni

Prof. Edson Pinheiro Pimentel

Prof. Jerdnimo Cordoni Pellegrini

Prof. Luiz Carlos da Silva Rozante
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