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1. INTRODUCAO

O projeto piloto para mediacdo da educacdo por novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo na modalidade semipresencial foi uma
recomendacdo do relatoério final do Grupo de Trabalho instituido pela Portaria
da Reitoria n® 303, de 14 de julho de 2011, para elaborar proposta de criacédo
do Nucleo de Tecnologias Educacionais — NTE.

Conforme Ato Decis6rio n° 74, de 06/11/2012, o Consepe aprovou
quanto ao mérito a realiza¢do do projeto e na sequéncia publicou-se o edital do
projeto,n°® 160 de 06/12/2012, que consta do ANEXO |I.

De acordo com o edital, o Projeto Piloto para Mediacdo da Educacao por
Tecnologias de Informacé&o e Comunicacao na Modalidade Semipresencial tem
0S seguintes objetivos:

I.  Incentivar o uso de Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo
(NTICs) na mediacdo da educacdo que envolve professor, estudante e
conteudos;

Il.  Experimentar o uso de NTICs na Educacdo num contexto controlado a
fim de analisar e avaliar resultados e verificar a viabilidade de se
expandir a experiéncia para outros cenarios.

Algumas diretrizes determinadas pelo edital:

a) No Projeto Piloto serdo contempladas 120 vagas, distribuidas em duas
turmas, para a disciplina Processamento da Informacdo (BC0505),
obrigatéria do Bacharelado em Ciéncia e Tecnologia;

b) Cada turma terd um professor responsavel e dois monitores previamente
selecionados e capacitados;

c) Poderdo matricular-se nessas turmas apenas alunos que ja tenham cursado
anteriormente a disciplina na modalidade presencial e com reprovacao por
conceito (ou seja, tenham obtido conceito F) ou que tenham sido aprovados
com conceito D;

d) Para a coordenacgédo desse projeto piloto foi homeado pela Reitoria, um
Grupo Gestor homologado pelo ConsEPE (portaria n°® 1053, de 06 de
dezembro de 2012);

e) Serdo selecionados dois docentes que ficardo responsaveis pelo
planejamento/preparacédo, execucao e avaliacdo deste projeto;



f) Serdo escolhidos, pelo Coordenador do BC&T, quatro alunos monitores,
dentre os monitores selecionados através do Edital de Monitoria n® 151, de
09 de novembro de 2012. Estes monitores terdo dedicagao exclusiva ao
projeto piloto durante os quadrimestres 2012.3, 2013.1 e 2013.2.

1.1. OBJETIVO

Esse relatério tem por objetivo apresentar os resultados do Projeto
Piloto, para mediacdo da educacdo por novas Tecnologias de Informacéo e
Comunicagéo na modalidade semipresencial, doravante denominado PILOTO-
Pl1, contemplando seu planejamento e execucao.

1.2. METODOLOGIA
O relat6rio esta organizado como segue:

A. Planejamento do PILOTO-PI

Trata da composicdo e capacitacdo dos monitores e tutores, do
planejamento e elaboracdo do material instrucional do curso e da matricula
dos alunos;

B. Execucédo do PILOTO-PI

Aborda a dindmica do curso desde a aula inaugural até a divulgacao
dos resultados finais para os alunos.

C. Avaliacéo do PILOTO-PI

Contempla a preparacao e andlise dos dados de desempenho e de
interacao dos estudantes e a elaboracédo deste relatorio.



2. PLANEJAMENTO DO PILOTO-PI

Essa secdo descreve a etapa de planejamento e preparacdo da disciplina
Processamento da Informacdo para ser executada da modalidade semi-
presencial e esta organizada como segue: trata da composi¢do da equipe, da
capacitacdo dos tutores e monitores, da elaboracdo do material instrucional e
da matricula dos alunos.

2.1. COMPOSICAO DA EQUIPE

Inicialmente, conforme previsto em edital, a pro-reitoria de graduacéo
realizou um processo seletivo para selecdo dos docentes para a conducao do
projeto. Basicamente as regras para participacdo no processo seletivo de
docentes foram:

a) Poderiam inscrever-se no processo seletivo, docentes que tinham sido
capacitados com aprovagdo no curso “Novas Tecnologias e
Metodologias para a Educagao”, ofertados periodicamente pela equipe
do PACC/UAB da UFABC.

b) As inscricbes ocorreram no periodo de 12 a 14 de dezembro de 2012,
das 9:00h as 17:00h, no gabinete da pro-reitoria de graduacao.

c) Para a inscricdo, os professores deveriam entregar declaracdo de
capacitagcdo no curso “Novas Tecnologias e Metodologias para a
Educagdo”, com aprovagdo, bem como relato de uma péagina,
descrevendo o cronograma de desenvolvimento do material didatico
instrucional para este projeto piloto.

Participaram do processo seletivo trés docentes e todos atenderam o0s
requisitos. O Prof. Edson Pimentel, um dos inscritos, disponibilizou-se para
atuar como colaborador no projeto, sendo as professoras Itana Stiubiener e
Juliana Braga selecionadas para conduzir as turmas. E importante ressaltar
que ao longo dos trabalhos de planejamento e execugéo do curso piloto os trés
professores compartilharam todas as atividades do projeto.

Conforme previsto no edital do PILOTO-PlI os monitores foram
escolhidos pela coordenacdo do BC&T que enviou um convite a todos 0s
monitores selecionados do Eixo da Informagédo para conhecer o projeto e
indicar interesse em participar. Os candidatos que indicaram interesse foram
entdo capacitados (descricdo mais adiante) e selecionados mediante
desempenho na capacitacdo. Sao eles: Alexandre da Silva Paes; Gustavo



Arthur da Costa; Lucas Camargo Turetta; Matheus dos Anjos Inoue; Sheridan
Zabulon Lisboa Nunes Oliveira.

Além dos monitores selecionados, foram indicados e capacitados para
atuar como tutores no projeto, através do Estdgio em Docéncia, dois alunos da
Pos-Graduacao: Abia Cristina Oliveira de Franca e Saulo Ramos de Carvalho
Pereira. Apesar de a participacdo de tutores ndo estar prevista no projeto
original, é sabido que a conducéo da aprendizagem de estudantes a distancia
requer uma comunicagdo constante e que ela deve ser conduzida
especialmente por perfis mais experientes. Nesse sentido, a equipe de
docentes e o grupo gestor decidiu contar com estudantes da pés-graduacao
por meio do Estagio em Docéncia para a realizagdo da tutoria da disciplina.

2.2. CAPACITACAO DOS TUTORES E MONITORES

A capacitacdo dos monitores e tutores ocorreu por meio de cursos de
extensao a distancia, a saber:

a) Curso Formacdo de Tutores para Educacdo a Distancia — 40 h/a —
11/03/2013 a 28/03/2013. O objetivo do curso € formar tutores de ensino
a distancia, de forma que eles compreendam a importancia do tutor no
processo de aprendizado do aluno e na propria permanéncia deste no
curso.

b) Curso Uso da Webconferéncia em EaD — 44 h/a — 21/01/2013 a
19/04/2013

O objetivo do curso foi capacitar, metodologicamente, monitores e tutores para
0 uso da webconferéncia na pratica de atividades a distancia. No caso do
PILOTO-PI o0 ambiente foi usado para plantdes de duvidas com os estudantes.

2.3. ELABORACAO DO MATERIAL INSTRUCIONAL

O pressuposto para o PILOTO-PI foi que os alunos deveriam ter no
mMinimo 0S mesmos recursos para a mesma versao da disciplina na modalidade
presencial:

I Exposicdo didatica dos conteudos previstos para a disciplina de
Processamento da informacéo;
il. Condugcéo da aprendizagem dos estudantes por meio da
comunicacéo e, esclarecimento de davidas
iii. Avaliacdo e feedback: devolutiva com comentarios e diretrizes
para a resolucao de exercicios e execucao das provas;



Para atender ao pressuposto acima descrito, determinaram-se as
seguintes diretrizes:

a) O material didatico deveria contemplar a bibliografia basica (livros),
roteiros de aula organizados em slides (arquivos .PPT) e a exposicéo
didatica realizada pelos professores seria gravada em videoaulas;

b) A conducdo da aprendizagem seria feita pelas ferramentas de
comunicagdo disponiveis nos ambientes de aprendizagem (Tidia e
Webconferéncia);

c) A avaliacdo seria realizada por meio de atividades semanais
utilizando ferramentas do AVA e provas presenciais.

Como ferramenta de planejamento do curso elaborou-se um mapa de
atividades, de todas as aulas do curso. O mesmo esta disponivel no
APENDICE I.

2.3.1. Materiais didaticos e Ferramentas do Curso
A fim de se estabelecer uma identidade comunicacional para o curso,
foram definidos critérios para a padronizacdo da producdo dos slides e das
videoaulas. O padréo estético adotado para os slides é apresentado na figura
2.1.

Bacharelado em Ciéncia e Tecnologia

CL) Processamento da Informacé&o

Algoritmos Computacionais — Parte 1

Objetivos

= Aplicar a técnica de interpretacao de
enunciados para a escrita de algoritmos
computacionais

= Aprender a sintaxe e a semantica de instrucdes
de saida e de entrada de dados na “linguagem
PORTUGOL”

= Aprender alguns operadores pra uso na parte
de processamento de dados em algoritmos na
linguagem PORTUGOL

Figura 2.1 — Padréo estético dos slides - Exemplo.



A producéo dos slides para o curso baseou-se no material existente, ja
utilizado para o curso. Os slides foram adaptados para contemplar o padréo
estético adotado e também para detalhar informagbes e exemplos. Com a
finalidade de produzir videoaulas ndo muito longas (maximo de 20 minutos) o0s
conteudos também foram reorganizados em unidades menores.

A ferramenta de programacéo adotada para a ilustracéo pratica do curso
foi o PortugolStudio'. A escolha baseou-se na estratégia de trabalhar com a
abstracdo necesséaria, na forma de algoritmos, mas também propiciar a
possibilidade de mostrar ao aprendiz o lado concreto da programacdo. Assim,
todos os exemplos foram refeitos utilizando a sintaxe do PortugolStudio. A
figura 2.2 apresenta um exemplo de cédigo na ferramenta PortugolStudio.

A fim de manter um padrdo com o curso presencial manteve-se também
0 uso da linguagem Java e do ambiente NetBeans. Acordou-se, no entanto,
que toda a primeira parte do curso, até a primeira avaliacdo, seria conduzida
apenas na ferramenta PortugolStudio (até o tépico de Repeticdo). Antes do
tépico “Vetores” seria feita a analogia do PortugolStudio com o Java e o
restante do curso seria conduzido nas duas linguagens: Portugol e Java.

Portugol Studio .., || & | o, Semtio 3¢

FET»®
# =l Programa ; 1 programa
& =s®inicio() : vazio 51

~® idade : inteiro ’ funcao iniciofl)

@ " 1 .
nome : cadeia 5 inteiro idade

cadeia nome
7 escreva("Digite o nome: ")

8 leia(nome)

9 escreva("Digite a idade: ")

10 leia(idade)

11 escreva("A idade de ", nome, " & ", idade)

13}

Figura 2.2 — Exemplo de c6digo no Portugol Studio.

2.3.2. Videoaulas

Para a padronizacdo da producédo das videoaulas além do padréao
estético adotado para os slides, definiu-se as seguintes premissas:

i. O rosto do professor deveria aparecer no canto superior esquerdo da
videoaula para buscar uma proximidade ou identificacdo do professor
com o estudante.

! http://univali-12s.github.io/Portugol/
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ii. As videoaulas deveriam ter a narracdo do professor para aproximar-
se do cenario da sala de aula presencial;

iii. Cada videoaula deveria ter a duracdo em torno de 20 minutos e
nunca extrapolar os 25 minutos.

A opcdo por essas premissas levou também em consideracdo a
possibilidade dos alunos assistirem a uma videoaula através de um dispositivo
moével. E importante registrar, no entanto, a possibilidade de se produzir
videoaulas com formatos diferentes e com a dimensédo do video maior. Outro
aspecto que foi considerado foi a qualidade e o formato do video a ser
disponibilizado. Como o publico alvo da disciplina eram alunos da UFABC com
facilidade de acesso a banda larga na universidade ndo foram produzidos
outros formatos de video, por exemplo, com qualidade ou formatos inferiores
porém mais leves.

As videoaulas foram disponibilizadas na plataforma youtube em virtude
da alta disponibilidade do ambiente youtube.

A figura 2.3 apresenta o padréo estético adotado para as videoaulas, de
forma que os slides deveriam adotar esse padrdo e a producéo final de cada
videoaula.

No sentido horario: (1) Rosto do Professor; (2) Identificacdo da
Institituicio (3) Conteldo abordado com textos, figuras, etc; (4) Area para
animacao ou observacéao a partir da narracao do professor; (5) Identificacdo do
Professor.

Identificacdo da Instituicao de origem| 2
‘rocessamento da Informagao

Objetivos E

* Aprender a verificar se o algoritmo (ou
programa) leva a um resultado esperado
atraveés de simulacdo de valores, utilizando a
técnica de TESTE DE MESA

ROSTO DO
PROFESSOR

Area para
observacgdes ou
animacgao

Figura 2.3 - Padrao Estético para a producgdo das Videoaulas.
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Foram produzidas 42 videoaulas para o curso completo, abordando os
seguintes conteudos da area de Ensino de Algoritmos:

a) Introducao a Algoritmos Computacionais;
b) Estruturas de Selecéo;
c) Estruturas de Repeticao;
d) Vetores e Matrizes;
e) Modularizacao;
f) Ferramentas (tutoriais).
Além de videoaulas abordando conteudos também foram elaborados
videos adicionais para discussdo de solucdo de exercicios e tutoriais de

ferramentas. A tabela 2.1 apresenta um resumo quantitativo dos videoaulas
produzidas.

Tabela 2.1 - Resumo quantitativo das Videoaulas

- Videoaulas | Videoaulas

SERISEIRE (conteudos) | (adicional)
Introducdo a Algoritmos Computacionais 5 1
Estruturas de Selegéo 2 4
Estruturas de Repeticao 4 0
Vetores e Matrizes 5 3
Modularizacao 6 2
Ferramentas (tutoriais e exemplos) 1 9
23 19

Cada videoaula relacionada ao ensino de conteudos apresentava a
seguinte sequéncia didatico-pedagdgica:

a) Estabelecimento do Objetivo da Aula;

b) Rememoracgéo de pre-requisitos;

c) Abordagem do novo conteudo a partir de um problema enunciado;
d) Solugéo do problema enunciado;

e) Novo exemplo e solucgéao;

f) Proposicdo de Exercicios;

g) Resumo dos principais pontos abordados nas aulas.

Como a UFABC nao possui ainda um setor completamente estruturado
para apoiar a produgdo de videoaulas grande parte dessas videoaulas de
conteudos (expositivas) foram produzidas utilizando-se 0s seguintes
procedimentos:

a) Captura da imagem (via webcam) e audio do professor (microfone de
lapela) durante a projecéo dos slides;
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b) Captura da projecdo dos slides em cima da narracdo do professor
gravada no passo anterior;

c) Edicdo dos itens produzidos nos passos “a” e “b” sincronizando-os e
adicionando elementos de animagao.

A gravacdo das videoaulas consumiu um grande esforco dos trés
docentes tanto na disponibilizacdo de tempo, quanto no processo de
gravacdo e também na edicdo. A titulo de exemplo, as primeiras videoaulas
consumiram cerca de 8 horas para gravacéo e edicao de cada 20 minutos,
por conta do processo individual de preparar o ambiente (webcam,
iluminacao), roteirizar a gravacao, gravar o audio e rosto, pausar, ouvir parte
da gravacao e regravar. Adicionado a isso, 0 processo de captura da projecao
dos slides edicao para sincronizagcdo de audio/rosto e slides além da insercéo
de elementos de animacao.

E importante destacar que as aulas finais da disciplina foram produzidas
fora da UFABC e com o auxilio de uma equipe semi-profissional de gravacéo
e edicdo, o que facilitou o tempo dispensado na producdo dessas aulas
demandando porem auxilio externo.

Vale dizer que a producao das videoaulas em um processo profissional,
utilizando recursos técnicos mais adequados podera potencializar o
aprendizado e tornar 0s cursos mais interessantes.

Acredita-se que para a elaboracéo de videoaulas em escala institucional
o ideal seria que diversas possibilidades e formatos de producdo fossem
oferecidas aos docentes, por exemplo:

i.  Disponibilizacdo de uma equipe profissional para gravacdo e edicao
das videoaulas;

ii.  Disponibilizacdo de ferramentas e tutoriais para auxiliar os docentes
gue prefiram produzir de forma independente suas videoaulas. Em
tese, a vantagem desse formato é que o docente é autbnomo no
processo de producdo, podendo realiza-lo em qualquer local a
qualquer hora;

iil. Disponibilizacdo de equipe para gravar o docente durante sua aula
presencial para posterior edic&o e disponibilizacéo.
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2.3.3. Disponibilizagao do Material no TIDIA e WebSite
Para organizacdo do material didatico optou-se pela construcdo de um
WebSite? conforme figura 2.4. As aulas foram disponibilizadas semanalmente.
A construcdo do WebSite foi realizada com o apoio de um estagiario de
webdesigner da UAB que, além de estruturar o WebSite capacitou os tutores

e orientou os docentes na disponibilizacéo e liberacdo dos materiais.

* Fale com o seu tutor! Bom Estudo! (@)

Aulas

« Conteldo para Download
As aulas serdo abertas semanalmente no decorrer do curso,

Semana 1:

« Aula 1 - Apresentacdo da Disciplina

« Aula 2 - Introducdo a Programacdo de Computadores

+ Aula 3 - Algoritmos Computacionais (Estruturas Sequenciais)
Semana 2: Abertura (28/04)

« Aula 4 - Algoritmos Computacionais (Teste de Mesa)

Figura 2.4 — Pagina exemplo do WebSite do Curso

Cada aula era disponibilizada com o conjunto de informacfes conforme
figura 2.5:

i.  Os objetivos da aula;

ii. Conteudo Tedrico com link para os slides e para as videoaulas;
iii.  Atividades a entregar com as respectivas orientagoes e prazos;
iv.  Atividades extras.

Além do WebSite, criou-se uma Worksite da disciplina no TIDIA-AE em
gue todos os alunos foram adicionados, bem como os docentes, monitores e
tutores. As aulas eram entéo linkadas para o WebSite a partir do TIDIA-AE. A
entrega de todas as atividades e exercicios eram realizadas no TIDIA-AE.

2 http://proex.ufabc.edu.br/uab/index.php/aulaspi
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e com o seu tutor!

Conteudo Tedrico

/’ Titulo

14

Extras

[

Aula 2 - Introducao a Programacao de Computadores

Ola cursista! Vocé esta na segunda aula! Bos estudos e lembre-se: entre em contato com seu tutor em caso de dividas! &

0s Objetivos dessa aula s3o:

e

1. Compreenderam quais 0s componentes bdsicos de um programa

2. Conhacer a arquitetura bisica de um computador

3. Conscientizar-se das rotinas do dia-a-dia na vis3o de algortmos

4. Conhecer uma técnica de interpretacdo de enunciados para a elaboragdo de algoritmos

Sumério da Aula

Objetivos

Conteddo Tedrico

para Entregar

Extras |

= Introducdo a Programacdo de
| —~Tomputadores - Parte I (video - pdf)

» Introdugdo a Programagdo de
Computadores - Parte II (video - pdf)

« Critérios de avaliag3o: Correcdo
automtica (slternativa correta)

cumprimento do prazo.
* Prazo: 02/05/2013 (quinta-feira)

latividade 11 - Responder a0 exercicio no

MENU EXERCICIOS: "AULA028 - Algoritmoy do

bia-a-dia™.

» Critérios de avahac3o: Coeréndia com o
Enunciado (Entrada de Dados e Saida d
Dados), Organizagdo Légica da solucdo,
dareza da solugdo, riatividade da
solug3o, cumpnmento do prazo.

* Prazo: 02/05/2013 (quinta-feira)

dentro do computador
= Extra 2 - Conhecendo o seu PC

o video vumnﬁo por

\

Atividades para entregar

Figura 2.5 - Padréo de Publicacéo de cada aula - Exemplo.

A figura 2.6 mostra um recorte do Worksite da disciplina no TIDIA-AE.

goe

7, a:'.,_.x i\
s

Universidade Federal do ABC Piloto P1
.+ Apresentar informagao do Site
PROVA SUB @& opclics
PROVA 2 @)

Projeto Final @
Seu Professor/ Tutor @
/Monitor

Roteiro de Aulas @
Cronograma (@
Guia do Cursista (@
Atividades [
Exercicios &~
Escaninho [}
Féruns 00
Mensagens &7
PORTUGOL @&
Repositorio [
Quadro de Notas {=
Participantes =°
Bate-Papo &’
Critérios Gerais de @

Avunlincia

Aulas

Fale
como
seu
tutor!

Semana 9

Aulas:

e Aula 18 - Modularizagdo com Matrizes

Figura 2.6 — Recorte do Worksite da Disciplina no TIDIA-AE
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2.3.4. Atividades e Exercicios

Para cada aula foram propostas pelo menos uma atividade (dissertativa)
e/ou um exercicio (quizz com correcao automatica). Normalmente, de acordo
com o cronograma, os estudantes deveriam postar suas respostas até prazo
limite (segunda ou terca-feira), e a correcdo com feedback era disponibilizada
em no maximo 72 horas conforme estipulado pelo edital do projeto piloto.

No total foram disponibilizados 13 exercicios e 15 atividades. Cada
exercicio poderia ter mais e uma questdo, o0 mesmo valendo para as
atividades. Um recorte da tela de exercicios consta na figura 2.7.

Avaliagoes

| Titulo &
AULADZA-Introducéo a Programacéo de Computadores (SEM TEMPORIZACAD).
Configuractes | Excluir | Exportar

AULAOZB-Algoritmos do Dia-a-Dia.
Configuracées | Excluir | Exportar

AULAD3A-Algoritmos Computacionais [SEM TEMPORIZACAD)
Configuracées | Excluir | Exportar

AULAD4A-Teste de Mesa.
Configuracées | Excluir | Exportar

AULAOSA-Selecao Simples e Composta.
Configuracées | Excluir | Exportar

AULADGA-Estrutura de Selecdo Encadeada (nova versao)
Configuracées | Excluir | Exportar

AULAO7A-Estrutura de Repeticdo ENQUANTO

HE®P PEEE B Rl Eog

Q i [l 17 v e P2 o m 12 v lin 12 I [\ i

Figura 2.7 — Recorte da tela de Exercicios no TIDIA-AE

Um recorte da tela de atividades consta na figura 2.8.

@ AULAOSC-EQUIPE E CENARIO DO PROJETO site Fechado 07/05/2013 10:30
Revisar | Duplicar | Avaliacao

@ AULAOSB-Estrutura de Repeticio... site  Fechado 06/05/2013 10:30
Revisar | Duplicar | Avaliacdo

@ AULAO7B-Estrutura de Repeticdo... site  Fechado 06/05/2013 10:30
Revisar | Quphicar | Avaliacdo

@ AULAO6B-Estrutura de SelecioE... site  Fechado  29/04/2013 08:00
Revisar | Duplicar | Avaliacdo

@ AULAOSB-Estruturas de Selecio ... site Fechado 29/04/2013 08:00
Revigar | Dyplicar | Avaliacio

@ AULA04B-Teste de Mesa site  Fechado 29/04/2013 08:00
Revisar Quplicar Avaliacido

@ AULAO3B- Estruturas Sequenciais site  Fechado 27/04/2013 18:00

Rawuvan Nunlicar Avahararn

Figura 2.8 — Recorte da tela de ATIVIDADES no TIDIA-AE
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2.3.5. Facebook

Além do TIDIA-AE adotou-se a rede social Facebook como plataforma
para interacdo com o0s alunos. Diversas pesquisas tem mostrado que a
presenca dos estudantes no facebook podem contribuir com a troca de
informacdes e também com seu aprendizado. De fato, muitas interacdes
foram feitas via facebook. O ambiente foi especialmente importante em alguns
momentos do curso em que o TIDIA-AE esteve indisponivel devido a
problemas no link de internet da UFABC. A figura 2.9 ilustra um desses
momentos.

Pesquise pessoas, locais e coisas

curtiram isso.

ﬁ Escreva um comentdrio...

¥ Edson Pimentel

| INK UFABC com problemas de lentiddo: Sequndo informacdes que
recebemos ha um problema (desde ontem ou até anterior) no link RNP, etc.
Isso explica a lentiddo osdlante para quem acessa de fora da UFABC (ndo sé
0 TIDIA mas até mesmo os sites da prograd, proex). Recomendamos que
baixem as atividades a serem realizadas no seu computador, pen-drive.
Esperamos que ndo tenham problemas para submeter as atividades no
prazo.

Curtir - Comentar * Seguir (desfazer) publicacdo

g 2 pessoas curtdram isso. & Visualizado por 48

ﬁ Escreva um comentdrio...

Figura 2.9 — Recorte da tela do grupo PILOTOPI no Facebook

2.4. INFRAESTRUTURA

Durante o planejamento identificou-se que seria utilizado o TIDIA-
AE/UFABC como ambiente de gerenciamento da disciplina e que o WebSite do
curso ficaria armazenado nos servidores do Programa Universidade Aberta do
Brasil (UAB), da UFABC, na mesma area ja utilizado para outros cursos da
modalidade a distancia. As videoaulas seriam disponibilizadas na plataforma
youtube em virtude da alta disponibilidade do ambiente youtube.

Para a producado das videoaulas, mesmo havendo a disponibilidade do
estudio da UAB/UFABC situado na unidade da Catequese, os professores
optaram por realizar a gravagdo ou de forma “caseira” (com webcam) em
virtude da inexisténcia de equipe especializada na UFABC, para suporte a
gravacao e edicao.

Durante o planejamento, a equipe mostrou preocupacao junto ao Comité
Gestor do projeto, com a execucdo da disciplina, em virtude de eventuais



17

indisponibilidades dos servidores e da internet, principalmente nos finais de
semana. Na modalidade a distancia, a indisponibilidade do curso mesmo que
num periodo curto, atrapalha o planejamento individual de cada estudante e
fere um preceito importante: a qualquer hora e em qualquer lugar. Ocorreram
reunides do Comité Gestor com o NTI da UFABC para solicitar atencao
especial.

No decorrer do curso, principalmente nos 10 dias iniciais, ocorreram
diversos momentos de indisponibilidade em virtude de problemas com o link
externo de internet da UFABC. O Comité Gestor e o NTI foram reportados e
diversas atividades e exercicios tiveram que ser adiados. Grande parte da
comunicacdo com os estudantes, nesse periodo de indisponibilidade foi feito
externamente, por meio da rede social facebook.
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3. EXECUCAO DO PILOTO-PI

Essa secéo descreve a etapa de execucdo da disciplina e esta organizada
como segue: trata da infraestrutura, matricula dos estudantes, do
cadastramento no ambiente TIDIA-AE, da aula inaugural, dos plantdes
obrigatodrios e ndo obrigatérios e das avaliacdes presenciais.

3.1. MATRICULA DOS ESTUDANTES

As matriculas para as turmas do PILOTO-PI foram coordenadas pela
secretaria académica da pré-reitoria de graduacdo (Prograd), no periodo
regular para matriculas e ajuste de matriculas do quadrimestre em questao.
ApOs o processamento das matriculas pela Prograd foram obtidos os
nameros que constam da tabela 3.1.

Tabela 3.1 — Demonstrativo de matriculas deferidas e indeferidas.

MATRICULAS
DEFERIDAS (motivo)
Aprovados com conceito D 5
Reprovados com conceito F 94
Subtotal DEFERIDAS 99
INDEFERIDAS (motivo)
Cancelou matricula na UFABC 1
Matriculou-se no presencial 10
Reprovacao por faltas 4
Ja possui aprovacgdo (> D) 8
Nunca cursou a disciplina 23
Ultrapassou limite de créditos 17
Subtotal INDEFERIDAS 63
TOTAL 162

No periodo de matriculas os alunos foram informados que as atividades
presenciais obrigatérias ocorreriam em dois dias e horarios especificos da
semana, com escolha livre: (a) Quinta-Feira (das 14h as 16h) e (b) Sabado
(das 14h as 16h). Dessa forma, os alunos deveriam ter disponibilidade para
realizar as atividades presenciais obrigatorias em uma das datas.

Antes do inicio das aulas foram disponibilizadas aos alunos as datas da
aula inaugural conforme figura 3.1.

Atividade TURMA A -52, Feira | TURMA B - Sabado
(14h - 16h) (14h-16h)

Aula Inaugural 25/04/2013 27/04/2013

Figura 3.1 — Cronograma da Aula Inaugural



19

3.2. CADASTRAMENTO NO TIDIA-AE

Os 99 alunos com matriculas deferidas foram entdo adicionados
manualmente ao Worksite da disciplina no TIDIA-AE a partir dos dados
enviados pela Prograd em arquivo do excell: matricula, nhome e e-mail
institucional.

Os matriculados foram distribuidos em grupos, sob a responsabilidade
de monitores e tutores. Um tutor ou monitor era o responsavel pela correcao de
atividades e comunicacdo (mensagens) dos alunos do seu grupo. Cada grupo
era supervisionado por um dos trés docentes. No TIDIA-AE os alunos tinham
acesso ao nome do seu tutor/monitor e do seu professor responsavel. No
entanto, como todos os alunos estavam cadastrados no mesmo worksite, era
possivel interagir com todos os docentes e tutores/monitores.

Os cinco monitores ficaram responsaveis por 17 ou 18 alunos cada um.
E os dois tutores ficaram responsaveis por 9 ou 10 alunos uma vez que
desempenhavam outras atividades de monitoramento.

3.3. AULA INAUGURAL

A aula inaugural ocorreu em duas oportunidades conforme divulgado
(figura 3.1). Os alunos preencheram formulério indicando sua data de
preferéncia de comparecimento para adequacdes no planejamento da
respectiva aula e receberam mensagem com indicacéo do local. A distribuicdo
foi relativamente equilibrada com um pouco mais de alunos comparecendo na
aula do sabado.

Em ambas as aulas, o roteiro adotado foi o seguinte:
I Acolhimento dos estudantes;
il. Apresentacao da equipe,

iii. Exposicao dos objetivos do projeto;

V. Orientagcbes sobre as formas de comunicagcdo na execugcao da
disciplina;

V. Recomendacgdes para um estudante na modalidade de educacéo a
distancia;

Vi. OrientacOes sobre a divisdo da turma em grupos, 0s monitores e

tutores de cada grupo, os docentes responsaveis por cada grupo,
onde obter essas informacoes, etc;



Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

XiV.

XV.

XVi.

XVii.

XViii.
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Orientacbes sobre o ambiente do curso e sobre a dinamica das
aulas

Orientacgbes sobre o material instrucional (slides e videoaulas);

OrientagcBes sobre a sistematica de avaliagdo e sobre atrasos na
entrega de atividades e exercicios (destacou-se a obrigatoriedade
de entregar pelo menos 75% das atividades e exercicios);

OrientacBes sobre os laboratorios de informatica disponiveis e
monitores;

Informacdes sobre o ambiente PortugolStudio e sobre o NetBeans;
Orientacdes sobre a dinamica das aulas;

Informacdes sobre o cronograma de disponibilizacdo das aulas,
exercicios e atividades;

Apresentacdo do cronograma dos plantbes presenciais e virtuais
(presenca nao-obrigatéria);

Apresentacao do cronograma das avaliacdes presenciais (presenca
obrigatéria);

Explicacdo sobre o termo de compromisso e solicitacdo de
assinatura (o termo de compromisso esta disponivel no APENDICE

I1);

Aplicacdo de questionario de LEVANTAMENTO DE GRAU DE
CONFIANCA,;

Aplicacdo de questionario de AVALIACAO DIAGNOSTICA;

3.4. PLANTOES

Foram realizados trés plantdes presenciais conforme previsto no edital.

A figura 3.2 mostra o0 cronograma desses plantbes. A taxa de
comparecimento nos plantdes foi baixa. Em média, 5 alunos compareceram
em cada plantao.

Shvidade |

Plantdo 1 8/5/2013 — 42, Feira (das 17h30 as 19h)
Plant3o 2 27/5/2013 — 22. Feira (das 13h30 as 15h)
Planto 3 21/6/2013 — 32. Feira (das 17h30 as 19h)

Figura 3.2 — Cronograma dos Plantdes Presenciais
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Foram realizados também trés plantdes virtuais, através da sala de
webconferéncia da RNP/UFABC. A figura 3.3 mostra o cronograma desses
plantdes. A taxa de comparecimento nos plantdes virtuais também foi baixa.
Em média, 3 alunos compareceram em cada plantao.

_pdvidade

Plantdo 1 8/5/2013 — 42, Feira (das 13h30 as 15h)
Plantdo 2 27/5/2013 — 22, Feira (das 17h30 as 19h)
Plantsio 3 21/6/2013 — 32 Feira (das 13h30 as 19h)

Figura 3.3 — Cronograma dos Plantdes Virtuais

Ressalta-se que os alunos também tinham acesso as monitorias da
disciplina presencial.

3.5. AVALIACOES PRESENCIAIS

As avaliacOes presenciais foram realizadas de acordo cronograma inicial
estabelecido conforme figura 3.4.

Atividade TURMA A -52, Feira | TURMA B - Sabado
(14h - 16h) (14h-16h)

12. Avaliacdo 16/05/2013 18/05/2013
22. Avaliagdo 27/06/2013 29/06/2013
Substitutiva 06/07/2013 (sabado) — 14h-16h

Figura 3.4 — Cronograma das Provas Presenciais

A primeira avaliacao foi realizada em sala de aula, em papel. A segunda
avaliacdo foi pratica, realizada em laboratério. A prova substitutiva foi aberta
para todos os estudantes que ndo compareceram a alguma avaliacdo ou que
obtiveram algum conceito abaixo de C em qualquer uma das duas avaliacoes.



22

4. ANALISE DE RESULTADOS

Nesta secdo serdo apresentados os resultados do projeto. Os dados
serdo apresentados nas seguintes secgbes: 4.1- indice de Evaséo, 4.2 —
Aprovacgao e Reprovagéo e 4.3 - Satisfacao Discente.

4.1. INDICE DE EVASAO

Sabe-se que um dos grandes desafios da modalidade semipresencial (e
a distancia) € manter o aluno ativo no curso. Diante disso, considerou-se
importante analisar inicialmente o indice de evasdo do PILOTO PI.

Das 99 alunos matriculados, 7 solicitaram cancelamento conforme
previsto no calendario académico. A principal justificativa apontada para o
cancelamento foi de que “Nao conseguiriam dedicar-se a disciplina conforme
exigéncia das atividades propostas”. Apenas um aluno apontou como motivo
de cancelamento o fato de estar cursando muitas disciplinas. Assim dos 99
matriculados 92 permaneceram com essa situacao até o final do curso.

Para a analise de desisténcia, dentre os 92 alunos, considerou-se como
desistentes aqueles alunos que nao realizaram uma das provas e também
nao fizeram a prova substitutiva. No total, oito alunos foram considerados
desistentes, ou seja, 8,7%, indice esse que € considerado muito baixo para
essa modalidade. Se considerarmos os 7 cancelamentos, como evasdo, o
percentual subiria para 15,1%, o que ainda pode ser considerado baixo.

A Figura 4.1 mostra o numero de evasdo ao longo das semanas. As
semanas estdo representadas no grafico por conteddo ministrado, isso
significa que a semana 1 foi a semana de apresentacdo da disciplina, a
semana 2 foi estrutura de selecdo e assim sucessivamente. Essa
representacéo facilita analisar se a desisténcia esta relacionada com o
contetado ministrado. De acordo com a Figura 4.1 trés alunos desistiram na
primeira semana, dois alunos desistiram na terceira semana (anterior a
primeira prova), dois alunos desistiram na quinta semana (posterior a primeira
prova) e um aluno desistiu na sétima semana.

Deve-se destacar que a obrigatoriedade de entregar pelo menos 75%
das atividades e exercicios, para que esses itens fossem contemplados no
estabelecimento do conceito final, pode ter influenciado também na evaséo,
uma vez que, ao nao dar conta de cumprir esses percentuais, alguns alunos
podem ter desistido de realizar as avaliacfes presenciais.
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Numero de desisténcias por semana
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Figura 4.1 — Total de desisténcia por semana. Cada semana esta rotulada

com o nome do contelldo ministrado na semana.

4.2. APROVACAO E REPROVACAO

A Tabela 4.1 apresenta a distribuicdo dos resultados por conceito. A taxa
de aprovacéao (conceitos de “A” a “D”) foi de 83,7% e a taxa de reprovacéao,
incluindo os desistentes, foi de 16,3%.

Tabela 4.1 — Distribuicdo dos Resultados por Conceito

CONCEITO NUMERO DE ALUNOS %
A Aprovado 29 31,52%
B Aprovado 20 21,74%
C Aprovado 15 16,30%
D Aprovado 13 14,13%
F Reprovado 7 7,61%
0 ReproYadf) por 8 8 70%
Frequéncia (*)
TOTAL 92 100,00%

(*) Desistentes

E importante registrar que na definicdo do conceito final de cada aluno
no projeto piloto, predominou o desempenho dos estudantes nas avaliagdes
presenciais. Ou seja, quando havia duvidas sobre o conceito final do aluno,
para cima ou para baixo, olhando-se o conjunto geral do seu desempenho, os
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resultados obtidos nas atividades presenciais determinaram a decisdo dos
docentes.

Estabelecendo-se um comparativo com os dados das turmas
presenciais, pode-se observar a partir da Tabela 4.2, que 1078 alunos
cursaram a mesma disciplina na modalidade presencial, no mesmo
guadrimestre de execucdo do Projeto Piloto. Analisando-se as reprovacfes
com conceito “F” observa-se que no Piloto a taxa foi bem menor, ou seja,
7,61% no Piloto e 23,75% no presencial, uma diferenga de 16,14%. Em
relacdo as “desisténcias” (Conceito “O”), os numeros do Piloto sdo maiores:
8,70% no Piloto e 3,90% no presencial. Ainda assim o0 numero de
desisténcias no Piloto pode ser considerado baixo, conforme apontado na

subsecéao anterior.

Tabela 4.2 — Comparativo entre Piloto e Presencial — 2013.Q1

PRESENCIAL PILOTO
Conceito (2013.Q1) (2013.Q1)
Quant. Alunos % Quant. Alunos %

A 269 24,95% 29 31,52%
B 273 25,32% 20 21,74%
C 190 17,63% 15 16,30%
D 48 4,45% 13 14,13%
F 256 23,75% 7 7,61%
0 42 3,90% 8 8,70%

TOTAL 1078 100,00% 92 100,00%

A Tabela 4.3, em sua ultima coluna, mostra que a taxa de aprovacao na
faixa de Conceitos A-C foi praticamente a mesma, uma diferenca de apenas
1,66% a favor do Piloto. Quando se considera também o conceito “D” a taxa
de aprovacdo do Piloto € maior em 11,34% (1,66% + 9,68%). Os dados do
presencial incluem tanto alunos que fizeram a disciplina pela primeira vez,
guanto alunos que refizeram a disciplina por terem obtido conceito “D” ou “F”,
publico alvo do Piloto.

Tabela 4.3 — Comparativo por faixa de Conceitos

entre Piloto e Presencial — 2013.Q1

PRESENCIAL (2013.Q1) | PILOTO (2013.Q1) | Diferenca
% % Base Piloto
Aprovados (A-C) 67,90% 69,57% 1,66%
Aprovado (D) 4,45% 14,13% 9,68%
Reprovado (F) 23,75% 7,61% -16,14%
Reprovado (O) 3,90% 8,70% 4,80%
Total 100,00% 100,00%
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A Tabela 4.4 apresenta um comparativo do Piloto com todas as ofertas
da disciplina de Processamento da Informacado, desde 2009, na UFABC.
Nesse periodo, 5020 alunos cursaram a disciplina ha modalidade presencial.

Tabela 4.4 — Comparativo entre Piloto e Presencial — 2009 a 2013

PRESENCIAL PILOTO
Conceito 2009 a 2013 (2013.01)
Quant. Alunos % Quant. Alunos %

A 817 16,27% 29 31,52%
B 1249 24,88% 20 21,74%
C 1087 21,65% 15 16,30%
D 346 6,89% 13 14,13%
F 1270 25,30% 7 7,61%
0] 251 5,00% 8 8,70%

TOTAL 5020 100,00% 92 100,00%

A Tabela 4.5, em sua ultima coluna, mostra que a taxa de aprovacdo na
faixa de Conceitos A-C no periodo de 2009 a 2013 foi 6,76% menor que no
Piloto. Quando se considera também o conceito “D” a taxa de aprovagao do
Piloto € maior em 13,99% (6,76% + 7,24%). As reprovagdes com conceito “F”
foram 17,69% menor no PILOTO em comparagdo com o periodo.
Considerando-se a soma dos conceitos “O” e “F” as reprovagdes do Piloto
foram 13,99% menor.

Tabela 4.5 — Comparativo por faixa de Conceitos
entre Piloto e Presencial — 2009 a 2013

PRESENCIAL PILOTO Diferenca

2009 a 20013 2013.Q1 Base Piloto
Aprovados (A-C) 62,81% 69,57% 6,76%
Aprovado (D) 6,89% 14,13% 7,24%
Reprovado (F) 25,30% 7,61% -17,69%
Reprovado (O) 5,00% 8,70% 3,70%
Total 100,00% 100,00%

Dos cinco alunos matriculados na disciplina que haviam obtido conceito
“‘D” no presencial, dois deles melhoraram seus conceitos para “A” e “B”, um
obteve conceito “F”, piorando seu resultado e outros dois foram categorizados
como desistentes.

4.3. SATISFAQAO DISCENTE
Os dados desta secdo foram extraidos do questionario de avaliacédo

aplicado no dia da prova final. Neste questionario, obteve-se um total de 79
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respostas, equivalente a 95% da populacdo. O objetivo desse questionario foi
avaliar a satisfacdo do aluno sobre diversos aspectos como: comunicacéo,
material didatico, videoaulas etc. O referido questionario continha 37
perguntas de multipla escolha divididos em cinco secbes : Interacao;
Contetudo; Ambiente virtual; Videoaulas; Aprendizado. Tal questionario
também trazia cinco perguntas abertas para que os alunos pudessem
responder livremente sobre aspectos positivos e/ou negativos do curso, expor
as dificuldades que enfrentaram dentre outras consideracfes. Nesta secao
serdo apresentados os dados considerados mais relevantes para o presente
relatério. Os demais dados serdo utilizados para fins de pesquisa na area de

educacéo.

As Figuras 4.3 e 4.4 mostram que a maioria dos alunos ficou satisfeita
com o retorno da equipe para as suas duvidas. Na figura 4.3, a soma de
“concordo” e “concordo totalmente” totaliza 66 dos 79 respondentes, ou seja,
83%. A Figura 4.4 comprova que a premissa do edital referente ao retorno de
duvidas para os alunos em um prazo de 72 horas foi cumprida para 72% dos
respondentes (“‘concordo” e “concordo totalmente”). Incluindo-se o “nem

concordo e nem discordo” os numeros vao a 86%.

As respostas que obtive para as minhas duvidas
foram satisfatodrias.

40
35
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25
20
15
10

5 .
0 N

T
Discordo Discordo Nem Concordo Concordo Sem resposta
totalmente concordo Totalmente
nem discordo

Numero de respostas

Figura 4.3 — Satisfacao dos alunos com o retorno das duvidas.
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Minhas perguntas foram respondidas em,
no maximo, 24 horas.
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Figura 4.4 — Satisfagdo dos alunos com relacdo a rapidez das respostas das

duvidas.

As Figuras 4.5 aponta que a maioria dos alunos ficou satisfeita com a
atencdo dada pelos professores: a soma de “concordo” e “concordo

totalmente” totaliza 70 dos 79 respondentes, ou seja, 88%.

Da mesma forma, a Figura 4.6 mostra que a maioria dos alunos ficou
satisfeita com a atencdo dada pelos monitores: a soma de “concordo” e

“concordo totalmente” totaliza 68 dos 79 respondentes, ou seja, 86%.

Meu professor foi atencioso comigo.
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Discordo Discordo Nem concordo  Concordo Concordo Sem resposta
totalmente nem discordo Totalmente

Figura 4.5 — Satisfacdo do aluno com a atencao dos professores.
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Meu monitor foi atencioso comigo.
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Discordo Discordo Nem concordo  Concordo Concordo Sem resposta
totalmente nem discordo Totalmente

Figura 4.6 — Satisfacdo dos alunos com a aten¢cdo dos monitores.

A Figura 4.7 evidencia quais foram o0s aspectos positivos do curso
apontado pelos alunos. Observa-se que os dois aspectos mais citados foram:
30% flexibilidade de horério e local e 21% atencdo da equipe para com 0S
alunos. Nota-se que 8% mencionaram as atividades e exercicios semanais

como pontos positivos. Outros aspectos podem ser observados também na

Figura 4.7.

m Flexibilidade de horario/ local

u Videos

® Feedbacks das atividades e provas

® Organizacdo

H Didética

8 Estimulag3o da responsabilidade no aluno
& Ambiente intultivo

®m Atengdo e apolo dos professores e monitores
m Material didatico
Clareza
® UtilizacBo do Facebook
= Aulas focadas
& Conteudos extras

Figura 4.7 — Aspectos positivos do curso apontados pelos alunos.

A Figura 4.8 mostra como o aluno relata sua expectativa inicial do curso
com o que foi desenvolvido realmente na disciplina. Observa-se que 37% dos

alunos apontam que a expectativa foi satisfatoria, ou seja, dentro do que ele
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esperava. Além disso, 31% dos alunos apontaram que O Curso superou suas

expectativas e 12% deles acharam que aprenderam mais do que esperavam.

Compare sua expectativainicial com o que foi desenvolvido na disciplina.

= Satisfatdnrla

Aprendi mas do que imagineva
8 O tempo de dedicag 3o fol maior do que eu esperava
# Diditica methor que imaginave " Decepxionado
# Tive mencs fberdade do que imaginava ¥ Medana
% Ma s difici que imagnava

8 Superou minhas expectat vas
W Os professoces ¢ tutores foram mal stenti0sos do que imaginave
W Perdi 0 trauma na disciplne

Figura 4.8 — Expectativa inicial do aluno comparada ao que foi realmente

desenvolvido.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

De modo geral, pode-se afirmar que o0 objetivo do projeto de
“Experimentar o uso de NTICs na Educag&o num contexto controlado a fim de
analisar e avaliar resultados e verificar a viabilidade de se expandir a
experiéncia para outros cenarios” foi realizado com sucesso. Todas as etapas
previstas de planejamento e execucdo foram realizadas e todos os itens do
edital do projeto foram cumpridos.

Quanto aos resultados, a taxa de aprovacéo de 91% (ou de 83% quando
se computa evasdo entre os reprovados) € maior do que as taxas de
aprovacao na modalidade presencial. No geral, o conceito “F” (reprovagao) no
presencial foi 16% maior, no periodo de comparacdo, em relacdo ao Piloto.
N&o foi possivel estabelecer a comparagdo com os resultados do presencial
envolvendo apenas alunos que refazem a disciplina apds ter obtido conceito
“D” ou “F”.

Considera-se que os alunos tiveram um bom rendimento atingindo os
objetivos propostos pela disciplina uma vez que houve uma evolugdo em seu
aprendizado, suas competéncias e habilidades no tema.

A Interacdo e comunicacéao foram fatores determinantes de sucesso bem
como a disponibilidade de tutores para auxiliar os docentes na disciplina.
Esse € um ponto que é considerado de extrema importancia para o sucesso
de uma disciplina ofertada no modelo semi-presencial ou a distancia.

Quanto aos indices de satisfacdo dos discentes 0os nimeros mostram
gue: (a) Os alunos se mostraram satisfeitos com a atuacdo dos professores e
tutores; (b) Grande parte dos alunos acredita que suas expectativas sobre o
curso foi atendidas e até superadas;

Em relagéo aos plantdes presenciais e virtuais notou-se que nao houve
grande adesdo dos alunos, muito pelo contrario. Uma conjectura é que isso
se deva ao fato dos alunos terem acesso aos plantées de monitoria e também
ao fato de que suas duvidas, eram respondidas pelo monitor/tutor em até 36
horas. De qualquer forma, nédo foi possivel acompanhar a frequéncia dos
alunos da turma semi-presencial nas monitorias.

Ressalta-se que a capacitacao dos tutores e monitores foi essencial para
a execucao do projeto. Um fator importante no planejamento e execucéo foi o
fato dos trés docentes responsaveis terem experiéncia com a modalidade de
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educacéo a distancia. Aléem disso, o planejamento e gerenciamento da equipe
também foram fundamentais.

Um aspecto importante a ser ressaltado é que a preparacdo de uma
disciplina nesse formato é extremamente demandante, ou seja, exige muita
forca de trabalho, especialmente na primeira vez que a disciplina é ofertada:
(a) todas as atividades precisam planejadas para a modalidade; (b) todo o
material precisa ser configurado no ambiente virtual e principalmente (c),
todas as videoaulas precisam ser produzidas. Portanto, € muito importante
gue para qualquer disciplina a ser ofertada nesse formato, seja considerado
um prazo para preparacdo do material.

Entende-se que a re-edicdo da mesma disciplina, nesse formato, pode
ser feita sem muito retrabalho. Deve-se registrar que para expandir 0 projeto
para outras disciplinas, a UFABC precisa considerar a criacdo de uma
estrutura adequada, com profissionais especialistas na producédo de midias, a
fim de apoiar a acado docente nesse segmento.

Juliana Cristina Braga
Docente responsavel pelo planejamento, preparacéo, execugdo e avaliagdo do projeto

Itana Stiubiener
Docente responsavel pelo planejamento, preparacdo, execucdo e avaliagdo do projeto

Edson Pimentel
Docente colaborador no planejamento, preparacao, execucgdo e avaliagdo do projeto



ANEXO |

Edital do projeto,n® 160 de 06/12/2012
Edital completo Disponivel em
http://prograd.ufabc.edu.br/images/pdf/edital 160 2012.pdf

MINISTERIO DA EDUCACAQ
FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC

EDITAL N® 160, DE 06 DE DEZEMBRO DE 2012

PROJETO PILOTO PARA MEDIACAO DA EDUCACAO POR NOVAS TECNOLOGIAS
DE INFORMACAO E COMUNICACAQ NA MODALIDADE SEMIPRESENCIAL

O REITOR DA FUNDAGAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC (UFABC),
nomeado por Decreto da Presidéncia da Repiblica de 26 de janeiro de 2010,
publicado no Didrio Oficial da Unido, Sec3o 2, pagina 01, de 27 de janeiro de 2010,
no uso de suas atribuigGes legais, faz publicar o presente Edital, tendo em vista:

¥ 0 disposto na Portaria n® 4.059, de 10122004 do MEC, que auforiza as
instituiges de ensino superior a infroduzir, na organizacdo pedagogica e
curricular de seus cursos SUperiores presenciais reconhecidos, a oferta de
disciplinas integrantes do curriculo que utilizem modalidade semipresencial;

v a demanda crescente por turmas das disciplinas obrigatorias dos
Bacharelados Interdisciplinares que devem ser ofertadas a alunos que foram
reprovados por conceito nas mesmas;

v’ a existéncia de docentes na UFABC ja capacitados pelo programa de “Novas
Tecnologias e Metodologias para a Educag3o™

¥ 0 Ato Decisorio n® 74, de 06/11/2012, publicado no Boletim de Servigo n® 243,
de 14 de novembro de 2012.

1. DAS NORMAS GERAIS

1.1 Entende-se por modalidade semipresencial de Educagio aguela em que o
estudante realizara parte do curso sem a presenca fisica do professor, mas
monitorade por ferramentas de comunicag3o presentes nos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem.

12 O Projeto Piloto para Mediagdo da Educacdo por Tecnologias de
Informag3o e Comunicagio na Modalidade Semipresencial tem os seguintes
ohjetivos:

I. Incentivar o uso de Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicac3o

(NTICs) na mediacdo da educacdo gue envolve professor, estudante e
conteddos;
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APENDICE |

MAPA DE ATIVIDADES
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Mapa de Atividades

Curso/Disciplina:Processamento da Informacéao
Carga horéaria:60
Periodo:1 quadrimestre 2013

Professor:Edson,/Juliana/ltana
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#Aula Semana/ |Horas |Unidade Sub-unidades (Sub-temas) Objetivos especificos ATIVIDADES
Aula (Tema principal)
(periodo)
1 1/1 3h Apresentagdo da Disciplina, 1. Apresentagdo da 1. Compreender como | Conteudo Teorico
Introducé@o ao Ambiente de disciplina sera o oferecimento do curso | 1. Aula em PPT sobre introdugéo a disciplina
Desenvolvimento XYZ 2. Apresentacdo do Tidia-Ae | a distancia 2. Aula em ppt sobre o Tidia-ae
3. Apresentacao do 2. Entender como usar |3. Video sobre o Tidia-ae
Ambiente de Desenvolvimento 0 AVA 4. Aula em ppt sobre Portugol Studio
XYz 3. Familiarizar com o Atividades para Entregar
4. Avaliacéo Diagndstica ambiente de desenvolvimento 4. Cadastro no Tidia-Ae
XYz 5. Exercicios com a ferramenta de
desenvolvimento Portugol Estudio
6. Realizar a Avaliacéo diagnoéstica
Extras
2 1/2 2h Introdug&o a Programacéo de | 1. Componentes de Um 1. Compreender quais o Conteldo Tedrico
Computadores programa de Computador componentes basicos de | 1. Video sobre Componentes de um programa e
2. Arquitetura Basica de Um um programa arquitetura basica de um computador
computador 2. Conhecer a arquitetura 2. Video sobre Algoritmos do Dia-a-Dia
3. Algoritmos do dia-a-dia béasica de um computador |3. Video sobre Técnica de Interpretacéo de
4. Técnicas de Interpretacdo 3. Conscientizar-se das Enunciados
de Enunciados rotinas do dia-a-dia na Atividades para Entregar
vis&o de algoritmos 1. Responder a QUIZ no TIDIA-AE sobre
4. Conhecer uma técnica de Componentes de um programa e arquitetura
interpretacdo de Bésica de um Computador
enunciados para a 2. Resolver Lista de Exercicios com enunciados de
elaboragdo de algoritmos | rotinas do Dia-a-Dia aplicando técnicas de
interpretacdo de enunciados
ATIVIDADES EXTRAS
Assistir Video “Viajando por dentro do Computador”
3 2/1 3h Algoritmos Computacionais 1. Exemplo de um algoritmo 1. Reconhecer um algoritmo Conteudo Tedrico

basico
2. Revisao do Ambiente de
desenvolvimento XYZ
3. As partes de um algoritmo
4. Saida de Dados

computacional e observar
sua execucao na
ferramenta XYZ

2. Reconhecer as Partes de
um algoritmo computacional

1. Video sobre Portugol Studio

2. Video exemplificando um algoritmo basico e sua
execucédo na ferramenta Portugol Studio.

3. Video sobre algoritmos computacionais
englobando saida de dados




35

#Aula Semana/ |Horas |Unidade Sub-unidades (Sub-temas) Objetivos especificos ATIVIDADES
Aula (Tema principal)
(periodo)
5. Entrada de Dados 3. Aprender a instrucdo para |4. Video sobre Algoritmos computacionais
6. Processamento realizar saida de dados englobando ENTRADA DE DADOS
7. Operador de Atribuicéo 4. Aprender a instrucdo para |5. Video sobre Algoritmos computacionais
8. Operadores Aritméticos Saida de Dados englobando PROCESSAMENTO (operador de
9. Expressdes Aritméticas 5. Aprender a instrugdo para atribuicdo, operadores aritméticos basicos e
Entrada de Dados expressoes aritméticas)
6. Aprender o operador de Atividades para Entregar
atribuicdo e os operadores |1. Responder a QUIZ no TIDIA-AE sobre algoritmos
aritmeéticos basicos envolvendo entrada, saida de dados e
7. Aprender a criar processamento com expressdes aritméticas
expressoes aritméticas aplicando a técnica de interpretacado de
enunciados
2. Resolver exercicios no ambiente de
desenvolvimento XYZ abordando entrada, saida
de dados e processamento com expressfes
aritméticas e aplicando a técnica de interpretacéo
de enunciados
ATIVIDADES EXTRAS
4 3/1 2h Algoritmos Computacionais - |1. Algoritmos Computacionais 1. Observar a resolugéo de Conteudo Tedrico
Exercicios Resolvidos e Resolvidos diversos algoritmos 1. Video sobre resolugéo de exercicio sobre xxx
Testes de Mesa 2. Testes de Mesa computacionais a partir de | 2. Video sobre resolugcéo dos exercicios zzz
3. Orientag6es sobre o trabalho seus enunciados (passoa | 3. Mideo sobre orientagoes para a elaboracéo do
pratico a ser desenvolvido até passo, com a aplicagdo da trabalho pratico a ser desenvolvido até o final do
o final do curso técnica de interpretacéo de curso
enunciados) Atividades para Entregar
2. Aprender a realizar “Testes” | Responder a QUIZ no TIDIA-AE aplicando a técnica
de algoritmos aplicando a de “teste de mesa”
técnica de Teste de Mesa | Resolver exercicios no ambiente de desenvolvimento
3. Compreender as Instrugcées | XYz abordando entrada, saida de dados e
para a realizagdo do processamento com expressdes aritméticas e
trabalho pratico a ser aplicando a técnica de interpretacéo de enunciados
desenvolvido até o final do
curso ATIVIDADES EXTRAS
3/2 3h Estruturas de Decisdo 1. Desvio Condicional Simplese |1. Aprender ocomando de |Conteldo Tedrico
5 Composto deciséo simples (se- 1. Video sobre desvio condicional simples e
2. Representacéo por entéo) composto
Fluxograma 2. Aprender o comando de 2. Video sobre representacéo de algoritmos através
3. Exercicios Resolvidos decisdo composto (se- de FLUXOGRAMA

entdo-senao)

3. Video sobre resolucéo do exercicio xxx
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#Aula Semana/ |Horas |Unidade Sub-unidades (Sub-temas) Objetivos especificos ATIVIDADES
Aula (Tema principal)
(periodo)

3. Aprender a elaborar 4. Video sobre resolucéo do exercicio yyy
fluxogramas que 5. Video sobre resolucdo do exercicio zzz
envolvam decisdo simples | Atividades para Entregar
e composta 1. Responder a QUIZ no TIDIA-AE sobre algoritmos

4. Observar a resolugéo de com desvio condicional simples e composto e
diversos algoritmos também fluxograma
computacionais a partir de | 2. Resolver exercicios no ambiente de
seus enunciados (passo a desenvolvimento XYZ abordando desvio
passo, com a aplicagéo condicional simples e composto
da técnica de ATIVIDADES EXTRAS
interpretagdo de
enunciados)

6 3/3 2h Estruturas de Decisdo 1. Desvio Condicional 1. Aprender a estrutura | Conteldo Tedrico
Encadeado de desvio condicional 1. Video sobre desvio condicional encadeado
2. Exercicios Resolvidos encadeado (se-entdo- (incluindo fluxograma)
sendo-se-entdo-sendo ...) 2. Video com a resolugao do exercicio “AAAAA”
2. Observar a resolugéo | 3. Video com a resolugdo do exercicio “BBBB”
de diversos algoritmos 4. Video com a resolucéo do exercicio “CCCC”
computacionais a partir de
seus enunciados (passo a | Atividades para Entregar
passo, com a aplicagdo da |5 Responder a QUIZ no TIDIA-AE sobre algoritmos
técnica de interpretagdo de com desvio condicional encadeado e também
enunciados) fluxograma
6. Participar de WebConferéncia sobre DESVIO
CONDICIONAL COMPOSTO
7. Resolver exercicios no ambiente de
desenvolvimento XYZ abordando desvio
condicional encadeado
ATIVIDADES EXTRAS
4/1 Estruturas de Repeti¢édo 1. Repeticdo — Enquanto 1. Aprender a estrutura de Conteudo Tedrico
7 2. Exercicios Resolvidos repeticio ENQUANTO 1. Video sobre repeticao — enquanto (incluindo

2. Observar a resolugéo de
diversos algoritmos
computacionais a partir de
seus enunciados (passo a
passo, com a aplicacéo
da técnica de
interpretacéo de
enunciados)

fluxograma)
2. Video com a resolugao do exercicio “AAAAA”
3. Video com a resolugao do exercicio “BBBB”
Video com a resolugdo do exercicio “CCCC”

Atividades para Entregar

Responder a QUIZ no TIDIA-AE sobre algoritmos com
repeticdo-enquanto e também fluxograma

Resolver exercicios no ambiente de desenvolvimento
XYZ abordando repeticdo-enquanto
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#Aula Semana/ |Horas |Unidade Sub-unidades (Sub-temas) Objetivos especificos ATIVIDADES
Aula (Tema principal)
(periodo)
ATIVIDADES EXTRAS
8 4/2 Estruturas de Repeticdo 1. Repeticdo — PARA Aprender a estrutura de Conteudo Teorico
2. Exercicios Resolvidos repeticdo PARA 1. Video sobre repeticdo — enquanto (incluindo
Observar a resolugéo de fluxograma)
diversos algoritmos 2. Video com a resolugéo do exercicio “AAAAA”
computacionais a partir de | 3. Video com a resolugio do exercicio “BBBB”
seus enunciados (passo a | 4. Video com a resolugdo do exercicio “CCCC”
passo, com a aplicagédo Atividades para Entregar
da técnica de Responder a QUIZ no TIDIA-AE sobre algoritmos com
interpretacdo de repeticdo-PARA e também fluxograma
enunciados) Resolver exercicios no ambiente de desenvolvimento
XYZ abordando repeticdo-enquanto
ATIVIDADES EXTRAS
9 5/1 3h Plantdo Virtual de Davidas Plantdo de Duvidas via Conteudo Tedrico
WebConferéncia 1. Aulade revisdo com slides PPT (na
Webconferéncia) abordando todos os tdpicos
vistos até entédo
2. Plantdo para diavidas
3. Proposta de resolucdo de exercicios a partir das
davidas
Atividades para Entregar
1. Resolugdo coletiva de exercicios (via
WebConferéncia)
ATIVIDADES EXTRAS
10 5/2 2h Prova (P1) Prova Presencial Conteudo Tedrico

Prova Escrita

Atividades para Entregar
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#Aula Semana/ |Horas |Unidade Sub-unidades (Sub-temas) Objetivos especificos ATIVIDADES
Aula (Tema principal)
(periodo)
ATIVIDADES EXTRAS
SEGUNDA PARTE
11 Conteudo Teorico
Video aula sobre NetBeans
2 Video aula sobre introducdo ao JAVA
Animacao em Jeliot sobre entrada/saida
- Algoritmos e JAVA Video sobre Correcdo da prova (a confirmar)
- Operadores Aritméticos em JAVA o
- Entrada e Saida em JAVA gghn?arre?a:ledr;??c?r?wﬁl NetBenas Atividades a Entregar e Ferramentas EAD
6/1 Aula Introducéo ao JAVA - Desvio Condicional P : Realizag&o de Exercicios Préaticos — Ferramenta
- desenvolver algoritmos -
- Repeticao basicos em iava Atividades do AVA
- Introdugé&o ao NetBeans J Entrega do Tema do Trabalho
Atividades Extras
Video como usar o Jeliot
12 3 Contelido Teorico
- Video/audio explicando a necessidade de vetores e
sua definigdo.
- Texto explicando vetores com exemplos em
pseudolinguagem e em Java
. - Animacgéo em Jeliot sobre vetores em JAVA (leitura e
- Entender a necessidade do .
escrita)
uso de vetores
. Imp_o['ta~nC|a de Vetores - Inserir elementos em um Atividades a Entregar e Ferramentas EAD
- L - Defini¢cdo de Vetores vetor (usando lagos ou n&o)
6/2 Vetores Unidimensionais S T S
Unidimensionais - Imprimir elementos de um - Exercicios sobre manipulagéo de vetores em JAVA e
- Manipulagéo de Vetores vetor (usando la¢os ou ndo) Pseudocédigo — Ferramenta atividades do AVA
- Exercicio sobre corregdo de erros em codigo —
Ferramenta atividades
Atividades Extras
- Interagir com objeto de aprendizagem (a escolher)
13 7/1 Vetores Unidimensionais - -Exercicios sobre manipulacédo de | -Entender a diferenca entre Conteudo Teorico
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#Aula Semana/ |Horas |Unidade Sub-unidades (Sub-temas) Objetivos especificos ATIVIDADES
Aula (Tema principal)
(periodo)
Exercicios Resolvidos indices de vetores indice e elemento de um vetor | - Video sobre Exercicios Resolvidos de Vetores
-Exercicios sobre operagfes -Entender como realizar Unidimensionais
l6gicas e aritméticas com dois ou operacdes logica e aritmética | - Animagdo em Jeliot sobre vetores em JAVA
mais vetores com vetores. (operadores)
- Solucionar problemas de
indexacéo de vetores Atividades a Entregar e Ferramentas EAD
unidimensionais
- Exercicios sobre manipulagdo de vetores em JAVA e
Pseudocddigo — Ferramenta atividades do AVA
- Exercicio sobre corregdo de erros em codigo —
Ferramenta atividades
- Exercicios: resolver exercicios sobre vetores na
ferramenta exercicios do Ae
- Entregar lista EX1 com algoritmos com exercicios
sobre vetores em uma atividade no Ae
- Exercicio sobre o trabalho: Descreva em linguagem
natural quais serdo as entradas, saidas e
processamento do seu trabalho. Veja exemplo aqui.
Atividades Extras
- Video Exemplo de como usar cadeia de caracteres
(String) em Java.
- Entregar exercicios sobre String
- programar em Java a lista EX1 sobre
preenchimento de vetores. Nessa primeira atividade a
lista deve ser simples.
- Prazo: 1 semana. A definir.
14 2 Contelido Tedrico
- Video aula sobre Exercicios Resolvidos de Vetores
Bidimensionais
- Entender a diferenca entre - Animagdo em Jeliot sobre vetores Bidimensionais em
uso dos diferentes vetores JAVA (operadores)
- Definicdo de Vetores - Entender como manipular - Animagcéao sobre Vetores Bidimensionais
- N Bidimensionais entrada, saida e indices de
712 Vetores Bidimensionais

- Manipulagao de Vetores
Bidimensionais

vetores bidimensionais

- Saber solucionar problemas
de indexacao de matrizes
bidimensionais

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD

- Exercicios sobre manipulagdo de vetores
bidimensionais em JAVA e Pseudocddigo —
Ferramenta atividades do AVA

- Exercicio sobre correcao de erros em cddigo —
Ferramenta atividades do AVA
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#Aula

Semana/
Aula
(periodo)

Horas

Unidade
(Tema principal)

Sub-unidades (Sub-temas)

Objetivos especificos

ATIVIDADES

Atividades Extras
- Interagir com objeto de aprendizagem (a escolher)

15

7/3

Vetores Bidimensionais -
Exercicios Resolvidos

- Apresentar exercicios sobre
Busca em Vetores

- Apresentar exercicios sobre
Ordenagéo em Vetores

-Realizar busca em Vetores
-Realizar ordenacao de
Elementos em Vetores

Conteldo Tedrico

Video sobre busca de vetores bidimensionais .
- Video aula de exercicios resolvidos sobre Busca e
Ordenacéo
- Animacéo em Jeliot sobre busca e ordenacéo

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD

- Responder exercicios no Ae na ferramenta de
exercicios
- Entregar lista de exercicios sobre soma e
multiplicacé@o de elementos de vetores na atividade do
Ae.
- Exercicios sobre busca e ordenagdo em JAVA e
pseudocédigo — Ferramenta atividades
- Resolugéo de problema com e sem o uso de vetores
e andlise critica a respeito — Ferramenta Forum
- Exercicio sobre o trabalho: Vocé ja sabe que o uso
de vetores é obrigatdrio em seu trabalho pratico,
partido desse principio, responda as perguntas:
1- Que tipo ou tipos de vetores vocé utilizard em seu
trabalho?
2- Quais dados estardo contidos dentro desse vetor?
(ex: nome de alunos, cores, etc)
3- Existir4 alguma vantagem no uso de vetores em
seu trabalho ou sera apenas para constar 0 seu uso?
Veja exemplo aqui.

Atividades Extras

- Rodar algoritmos de busca e ordenacéo e verificar
animacao (existe um OA para isso, preciso confirmar
qual é).

16

8/1

Modularizagéo

- Introducé@o a modularizagdo
(vantagens, etc)

- Sintaxe de modularizagdo em
pseudocédigo e Java
Retornos dos médulos: tipos

Contelido Tedrico
- Video sobre modularizagédo
- Animacéo em Jeliot sobre modularizacdo

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD
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#Aula

Semana/
Aula
(periodo)

Horas

Unidade
(Tema principal)

Sub-unidades (Sub-temas)

Objetivos especificos

ATIVIDADES

primitivos (voit, int, etc)
Passagem de parametro dos
modulos: variaveis primitivas
- Escopo de variaveis

Exercicio sobre escopo de variaveis (analisar o
escopo e responder a saida)/ Postar na Ferramenta
exercicio.

Exercicio sobre codificagdo da modularizagédo
somente em pseudocodigo/ Postar na Ferramenta
exercicio.

Exercicio sobre resolver um mesmo problema usando
modularizacdo de véarias maneiras: retornando uma
variavel ou mudando o valor da variavel dentro do
cadigo ou passando a varidvel como parametro. /
Postar na Ferramenta exercicio.

Atividades Extras

17

8/2

Modularizag&o

- Retornos dos moédulos: tipos de
referéncias (String, etc)

- Passagem de parametro dos
madulos: variaveis de referéncias
- Mais sobre Escopo de variaveis

Conteludo Teobrico

- Video sobre modularizagéo
- Animacédo em Jeliot sobre modulariza¢do
- PPT sobre modularizacdo

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD

Exercicio em JAVA sobre diferentes tipos de
modularizagdo — Postar na Ferramenta Atividades

- Exercicio sobre o trabalho: Vocé ja sabe que o uso
de modulos é obrigatdrio em seu trabalho pratico,
partido desse principio, responda as perguntas:

1- Quais modulos vocé ira implementar no seu
trabalho?

2- Qual a justificativa para o uso de cada um desses
moddulos? Ou seja, qual o beneficio ele ira trazer para
0 seu projeto?

Atividades Extras

Video sobre Interface Gréafica

18

9/1

Modularizagdo com Vetores

Exemplos utilizando modulariza¢éo
com vetores

Entender modularizagdo com
vetores.

Contelado Teobrico

- Video aula sobre modularizagdo com vetores

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD

Exercicio sobre diferentes tipos de modularizagéo com
vetores/Postar na Ferramenta Atividades

Andlise de cédigo sobre modularizagédo/ Postar na
ferramenta Exercicios

Atividades Extras
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#Aula

Semana/
Aula
(periodo)

Horas

Unidade
(Tema principal)

Sub-unidades (Sub-temas)

Objetivos especificos

ATIVIDADES

19

9/2

Modularizagdo com Vetores -
Exercicios Resolvidos

Exercicios sobre Vetores

Resolver em JAVA exercicios
utilizando modularizagdo com
vetores.

Conteludo Teorico

- Video aula sobre exercicios resolvidos sobre
modularizagdo com vetores

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD

Exercicio sobre diferentes tipos de modularizacdo com
vetores/Ferramenta Atividades

Andlise de cddigo sobre modularizacdo/Ferramenta
Exercicios

Atividades Extras

Video sobre JAVA em Android (“Ola Mundo”)

20

10/1

Aula de Reviséao

Revisao de Vetores e Mddulos

Compreender de forma mais
aprofundada Vetores e
Maodulos

Conteludo Teobrico

- Video aula sobre a reviséo de Vetores e Matrizes

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD

Exercicio sobre diferentes tipos de modularizagéo com
vetores/Ferramenta Atividades

Analise de cddigo sobre modularizagédo — Ferramenta
Exercicios

Atividades Extras

Video Aula sobre Abertura e Escrita de Arquivos

21

10/2

Plantéo virtual de davidas —
Web Conferéncia

Conteludo Teobrico

- Realizacdo de exercicios de acordo com a demanda
dos alunos/Uso da Web Conferéncia

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD

Atividades Extras

22

10/03

Conteludo Teodrico

N&o se aplica

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD

- Web conferéncia para retirar ddvidas

Atividades Extras

N&o se Aplica

23

11/01

Prova Final

N&o se aplica

N&o se aplica

Conteludo Teoérico

Realizagdo da Prova em Papel
P6s Avaliagcdo em Papel

Atividades a Entregar e Ferramentas EAD
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#Aula Semana/ |Horas |Unidade Sub-unidades (Sub-temas) Objetivos especificos ATIVIDADES
Aula (Tema principal)

(periodo)
Atividades Extras
N&o se aplica

24 Conteudo Tedrico

N&o se aplica
Atividades a Entregar e Ferramentas EAD
Video de apresentacao do trabalho final /Postar na

11/02 Apresentagéo dos trabalhos | N&o se aplica Ferramenta Atividades do AVA

Relatério do trabalho final/ Postar na Ferramenta
Atividades do AVA

Atividades Extras

N&o se aplica

Observacgoes:
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APENDICE I

TERMO DE COMPROMISSO

Projeto Piloto para Mediacao da Educacao por
Tecnologias de Informacao e Comunicacao
DISCIPLINA: PROCESSAMENTO DA INFORMACAO
TERMO DE COMPROMISSO

Eu, , estudante da

UFABC, nUmero de matricula , matriculado na disciplina de

PROCESSAMENTO DA INFORMAGCAO, através do Projeto Piloto para Mediacdo da Educacéo
por Tecnologias de Informacgdo e Comunicagéo, declaro que:

» Tenho ciéncia de que cdpia desse TERMO esta disponivel na area da disciplina no
TIDIA-AE;

= Tenho ciéncia de que CRONOGRAMA contendo os prazos de entrega das atividades e
exercicios, datas das provas presenciais, datas dos plantdes ndo-obrigatorios e datas dos
plantdes virtuais, esta disponivel na area da disciplina no TIDIA-AE;

= Tenho ciéncia de que as ATIVIDADES deverao ser postadas no ambiente TIDIA-AE, nos
prazos estabelecidos, e que € minha responsabilidade postar corretamente e verificar se a
postagem foi registrada;

= Tenho ciéncia de que os EXERCICIOS deverdo ser realizados no ambiente TIDIA-AE,
nos prazos estabelecidos, e que € minha responsabilidade verificar se a o exercicio foi
concluido e o envio registrado;

= Tenho ciéncia de que devo acessar 0 meu E-MAIL INSTITUCIONAL e o TIDIA-AE
frequentemente para ter acesso aos AVISOS e MENSAGENS do curso.

= Tenho ciéncia de que devo realizar pelo menos duas provas presenciais (sendo no
maximo uma prova substitutiva).

= Tenho ciéncia de que é obrigatdrio entregar pelo menos 75% das atividades/exercicios,
caso contrario sera atribuido o conceito “F” no item ATIVIDADE.

Assinatura



